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O QUE E, AFINAL, A EDUCACAO PATRIMONIAL?

Trata-se de um processo permanente e sistemético de trabalho educacional
centrado no Patriménio Cultural como fonte primaria de conhecimento e
enriquecimento individual e coletivo. A partir da experiéncia e do contato direto com
as evidéncias e manifestagdes da cultura , em todos os seus multiplos aspectos, sentidos
e significados, o trabalho da Educacdo Patrimonial busca levar as criangas e adultos a
um processo ativo de conhecimento, apropriacdo e valorizacdo de sua heranca
cultural, capacitando-os para um melhor usufruto destes bens, e propiciando a geracao e
a producdo de novos conhecimentos, num processo continuo de criacéo cultural.

O conhecimento critico e a apropriacdo consciente pelas comunidades do seu
Patrimonio sdo fatores indispensaveis no processo de preservacgdo sustentavel desses
bens, assim como no fortalecimento dos sentimentos de identidade e cidadania.

A Educacdo Patrimonial é um instrumento de “alfabetizacdo cultural” que
possibilita ao individuo fazer a leitura do mundo que o rodeia, levando-o0 a compreensao
do universo sociocultural e da trajetéria histérico-temporal em que esté inserido. Este
processo leva ao reforco da auto-estima dos individuos e comunidades e a
valorizacdo da cultura brasileira, compreendida como multipla e plural.

O dialogo permanente que estd implicito neste processo educacional estimula e
facilita a comunicacdo e a interacdo entre as comunidades e 0s agentes responsaveis
pela preservacdo e estudo dos bens culturais, possibilitando a troca de conhecimentos e
a formacdo de parcerias para a protecdo e valorizagdo desses bens.

A metodologia especifica da Educacdo Patrimonial pode ser aplicada a qualquer
evidéncia material ou manifestacdo da cultura, seja um objeto ou conjunto de bens, um
monumento ou um sitio historico ou arqueoldgico, uma paisagem natural, um parque ou
uma &rea de protecdo ambiental, um centro histérico urbano ou uma comunidade da
area rural, uma manifestacdo popular de carater folclérico ou ritual, um processo de
producéo industrial ou artesanal, tecnologias e saberes populares, e qualquer outra
expressao resultante da relacdo entre os individuos e seu meio ambiente.

FOTOS: 3



O PATRIMONIO VIVO: A DINAMICA CULTURAL

Todas as a¢des através das quais 0s povos expressam suas formas especificas de
ser constituem a sua CULTURA e esta vai ao longo do tempo adquirindo formas e
expressoes diferentes. A cultura é um processo eminentemente dindmico, transmitido de
geracdo em geracdo, que se aprende com 0s ancestrais € se cria e recria no cotidiano do
presente, na solugdo dos pequenos e grandes problemas que cada sociedade ou
individuo enfrentam.

Neste processo dindmico de sociabilizacdo em que se aprende a fazer parte de
um grupo social , o individuo constréi a prépria identidade.

Reconhecer que todos 0s povos produzem cultura e que cada um tem uma forma
diferente de se expressar é aceitar a diversidade cultural. Este conceito nos permite ter
uma visdo mais ampla do processo histdrico, reconhecendo que ndo existem culturas
mais importantes do que outras..

O Brasil é um pais pluricultural que deve esta caracteristica ao conjunto de
etnias que o formaram e a extensdo do seu territério. Estas diversidades culturais
regionais, contribuem para a formacdo da identidade do cidaddo brasileiro,
incorporando-se ao processo de formagdo do individuo, e permitindo-lhe reconhecer o
passado, compreender o presente e agir sobre ele.

O Patrimdnio Cultural Brasileiro ndo se resume aos objetos histéricos e
artisticos, aos monumentos representativos da memoria nacional ou aos centros
historicos ja consagrados e protegidos pelas Instituicdes e Agentes Governamentais.
Existem outras formas de expressdo cultural que constituem o patriménio vivo da
sociedade brasileira: artesanatos, maneiras de pescar, cacar, plantar, cultivar e colher, de
utilizar plantas como alimentos e remédios, de construir moradias, a culinaria, as dangas
e musicas, os modos de vestir e falar, os rituais e festas religiosas e populares, as
relagGes sociais e familiares, revelam os multiplos aspectos que pode assumir a cultura
viva e presente de uma comunidade.

e O saber e a experiéncia da vida na floresta é parte fundamental da heranca cultural
dos indios da Amazdnia e como tal integram o nosso Patrimonio.

e O Maracatl ¢é a expressdo de elementos trazidos pela cultura africana, incorporando
uma praética religiosa e uma manifestacdo popular, sendo assim da mesma forma um
elemento significativo da Cultura Brasileira.

e O Carnaval de Olinda, as Vaquejadas do Pantanal, as técnicas tradicionais da pesca
no litoral de Santa Catarina, a maneira de plantar, fiar e tecer o linho que ainda
sobrevive no interior do Rio Grande do Sul, as rodas de samba cariocas, as festas do
Divino em Parati, sdo exemplos da cultura viva que pode ser trabalhada e conhecida
através da Educacdo Patrimonial.

QUADRO |
FOTOS
Maracatu, Carnaval, Projeto ECIRS, Festa Divino, Ticuna




A NECESSIDADE DO PASSADO:

O Uso de objetos, monumentos e sitios historicos na Educacao Patrimonial

O processo educativo, em qualquer area de ensino/aprendizagem tem como
objetivo levar os alunos a utilizarem suas capacidades intelectuais para a aquisicdo de
conceitos e habilidades, assim como para o uso desses conceitos e habilidades na
prética, em sua vida diaria e no préprio processo educacional. A aquisicdo é reforcada
pelo uso dos conceitos e habilidades, e o0 uso leva & aquisi¢do de novas habilidades e
conceitos.

A Educacdo Patrimonial consiste em provocar situac@es de aprendizado sobre o
processo cultural e seus produtos e manifestacdes, que despertem nos alunos o interesse
em resolver questdes significativas para sua propria vida, pessoal e coletiva.

O patriménio cultural e o meio-ambiente histérico em que estd inserido
oferecem oportunidades de provocar nos alunos sentimentos de surpresa e curiosidade,
levando-os a querer conhecer mais sobre eles.

Facilita

Aquisi¢éo \ Uso de conceitos

de conceitos e Patrimbnio e habilidades

habilidades v\ Cultural /
Motiva

O Uso Educacional do Patriménio Cultural

QUADROII
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O OBJETO CULTURAL COMO FONTE PRIMARIA DE CONHECIMENTO

Nada substitui o objeto real como fonte de informacao sobre a rede de relagdes
sociais e o contexto histérico em que foi produzido, utilizado e dotado de significado
pela sociedade que o criou. Todo um complexo sistema de relagdes e conexfes estd
contido em um simples objeto de uso cotidiano, uma edificagdo, um conjunto de
habitacdes, uma cidade, uma paisagem, uma manifestacdo popular, festiva ou religiosa,
ou até mesmo em um pequeno fragmento de cerdmica originario de um sitio
arqueoldgico.

Descobrir esta rede de significados, relagdes, processos de criacdo, fabricacéo,
trocas, comercializagdo e usos diferenciados, que ddo sentido as evidéncias culturais e
nos informam sobre o modo de vida das pessoas no passado e no presente, em um
ciclo constante de continuidade, transformacao e reutilizacao € a tarefa especifica da
Educacdo Patrimonial. Neste processo de descobrimento da realidade cultural de um
determinado tempo e espaco social é possivel se aplicar uma metodologia apropriada
que facilite a percepgao e a compreensao dos fatos e fendbmenos culturais.

Facilitando a compreensao da vida no passado

Passado Presente

deixa
Solugéo do passado _—— \ Evidéncia no presente

Andlise do problema Anélise da evidéncia

Problema do passado / Soluc¢éo do presente
\ Identifica

Os problemas encontrados por uma comunidade no passado levaram a solucfes que
deixaram suas marcas no presente. As evidéncias que temos hoje nos permitem analisar
e identificar os problemas do passado e as solucdes do presente. Exemplo: como uma
vila resolveu o problema do abastecimento de agua, e como hoje a cidade grande
resolveu 0 mesmo problema com novas solucgdes tecnoldgicas.

QUADRO Il

A habilidade de interpretar os objetos e fenémenos culturais amplia a nossa
capacidade de compreender 0 mundo. Cada produto da criagdo humana, utilitario,
artistico ou simbolico, é portador de sentidos e significados, cuja forma, contetido e
expressdo devemos aprender a “ler” ou “decodificar”. Para desenvolver este
aprendizado, o conhecimento especializado ndo é essencial. Qualquer pessoa pode fazé-
lo, desde que utilize suas capacidades de observacao e andlise direta do objeto ou
fendmeno estudado.




A metodologia da Educacdo Patrimonial pode levar os professores a
utilizarem os objetos culturais na sala de aula ou nos préprios locais onde sdo
encontrados, como pegas “chave” no desenvolvimento dos curriculos e ndo
simplesmente como mera “ilustracdo” das aulas.

FOTO (1)



APLICANDO A METODOLOGIA DA EDUCACAO PATRIMONIAL

A analise de um objeto ou fendmeno cultural pode ser feita através de uma série
de perguntas e reflexdes:

| Investigando um objeto cultural

Fazer perguntas sobre:

aspectos desenho/ fungéo/ uso construcao/ valor/
fisicos/ forma processo significado
materiais

Como descobrimos isto?

S T
U

conclusdes = conhecimento do
objeto

QUADRO IV

E importante notar que cada objeto ou evidéncia da cultura traz em si uma
multiplicidade de aspectos e significados. Neste processo de etapas sucessivas de
percepcdo, andlise e interpretacdo das expressdes culturais é necessario definir e
delimitar os objetivos e metas da atividade, de acordo com o que se quer alcangar, e
com a natureza e complexidade do objeto estudado. Por exemplo, em um museu, definir
0 tema a ser abordado, em um monumento ou uma cidade, definir os aspectos a serem
investigados  (arquitetonico, urbanistico, social, econémico, histérico etc...). Num
simples monumento podemos analisar os aspectos construtivos e materiais, a area de
entorno, o interior, 0 aspecto decorativo, 0 mobiliario, os habitantes ou usuérios, as
transformac@es ocorridas no tempo. Cada um desses aspectos oferece uma infinidade de

enfoques a abordar.




Uma vez definido o objeto/fendbmeno/tema de estudo, a agdo educativa
desenvolvera ao longo das seguintes etapas metodoldgicas:

Se

Etapas

Recursos/ Atividades

Objetivos

1) Observacéo

exercicios de percepcdo
visual/sensorial, por meio de
perguntas, manipulacao,
experimentacdo, medicdo,
anotagdes, comparacéo,
dedugdo, jogos de detetive ...

identificacao do objeto/
funcéo/significado;

e desenvolvimento da
percepcéo visual e
simbodlica.

2) Registro

desenhos, descrigdo verbal ou
escrita, graficos, fotografias,
maquetes, mapas e plantas
baixas ...

¢ fixacdo do conhecimento
percebido,
aprofundamento da
observacéo e analise
critica;

o desenvolvimento da
memoria, pensamento
légico, intuitivo e
operacional.

3) Exploracéo

Anaélise do problema,
levantamento de hipdteses,
discussdo, questionamento,
avaliacdo, pesquisa em outras
fontes como bibliotecas,
arquivos, cartorios,
instituicdes, jornais,
entrevistas.

o desenvolvimento das
capacidades de analise e
julgamento critico,
interpretacéo das
evidéncias e significados.

recriacdo, releitura,

envolvimento afetivo,

4) Apropriagdo dramatizagdo, interpretacdo internalizacéo,
em diferentes meios de desenvolvimento da
expressdo como pintura, capacidade de auto-
escultura, drama, danca, expressdo, apropriacao,
musica, poesia, texto, filme, participagdo criativa,
video. valorizagdo do bem cultural.
QUADRO V

Antes de iniciar o trabalho com qualquer dos temas do Patrim6nio Cultural,
defina seus objetivos educacionais e resultados pretendidos.
Decida que habilidades, conceitos e conhecimentos vocé quer que seus alunos
adquiram e de que modo o trabalho se insere no seu curriculo.
Como sera a preparacdo do trabalho de campo e o desenvolvimento posterior em
sala de aula?. A maioria das criangas vai sentir que aproveitou mais a experiéncia se
tiver um produto final tangivel. Uma sessdo de dispositivos , um video ou uma pequena
exposicdo podem documentar todo o processo.
Uma apresentagdo ou entrevista com outras pessoas, como colegas do colégio,
professores, pais, avds, moradores da vizinhanga, podem ser recursos para multiplicar e
reforcar o trabalho realizado.
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O OBJETO UMA DESCOBERTA

O objeto mais comum de uso doméstico ou cotidiano pode oferecer uma vasta
gama de informagdes a respeito do seu contexto histérico-temporal, da sociedade que
0 criou, usou e transformou, dos gostos, valores e preferéncias de um grupo social, do
seu nivel tecnoldgico e artesanal, de seus habitos, da complexa rede de relagdes sociais.
A observacdo direta, a manipulacdo, e o questionamento do objeto através de perguntas
apropriadas podem revelar estas informacgdes em um primeiro nivel de conhecimento,
que deverd ser extrapolado através do estudo e da investigagdo de fontes
complementares como livros, fotografias, documentos, arquivos cartoriais e
eclesiasticos, pesquisas, entrevistas, etc.

Considere a cadeira em que vocé estd sentado. Usando a metodologia da
Educacdo Patrimonial, em sua primeira etapa, a observacao, é possivel perguntar : de
que material é feita? Porque foi feita desse material? Qual sua cor, forma e textura? E
confortavel? E diferente de outras cadeiras? O que diz a sua ornamentacdo? Ela tem
cheiro? Em que época foi feita? Ela ja foi consertada? Como? Porque ? Ela esta limpa?
Ela se relaciona com outros objetos na sala? Foi fabricada artesanalmente ou
industrialmente? Vocé ja olhou em baixo da cadeira ou passou o dedo sob ela? Isto
altera alguma das respostas acima? Agora vocé pode pensar em outras perguntas que
poderiam ser feitas com o objetivo de ampliar a sua investigacdo sobre a cadeira,
percebendo a quantidade de informagBes que um simples objeto de uso cotidiano pode
revelar.

A segunda etapa da metodologia leva-nos a registrar as observacdes e dedugdes
feitas. Vocé poderia assim tentar descrever em palavras esta cadeira, fotografa-la em
diferentes angulos, medi-la, pesa-la, observar e anotar as formas de encaixe ou
construgdo, ou mesmo reproduzi-la em tamanho pequeno ou natural, em diferentes
materiais. Seu conhecimento sobre este objeto ficard sem divida mais consolidado e
registrado em sua memoria.

Numa terceira etapa, a da exploragdo, vocé poderd querer descobrir mais
informacdes e significados relacionados com a cadeira em que vocé estd sentado. Neste
caso, levante-se dela e procure descobrir através de perguntas a outras pessoas, consulta
a livros, revistas ou documentos, pesquisa em arquivos de fotografias e textos, visitas a
instituicOes especializadas, todo o contexto histérico, social, econémico, tecnolégico e
politico em que esta cadeira esta inserida.

Finalmente, vocé “descobriu” esta cadeira e se apropriou dela intelectual e
emocionalmente. VVocé é capaz de recriar esta cadeira de alguma forma? Poética,

plastica, musical, com movimentos ou dramatizagdo? Neste momento, € a sua propria
capacidade de expressdo criativa que estara se revelando.

FOTOS: 4 cadeiras — trono PII, banco indigena, cadeira moderna, cadeira antiga.
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DESCOBRINDO UM OBJETO

respostas.

Exercicio de estimulo a percepcéo e analise.
Vocé pode dar as criangas/alunos uma folha como essa para ajuda-las a
analisar um objeto, sem limitar sua prdpria capacidade de propor perguntas e

Aspectos principais a
observar
ASPECTOS FISICOS

O que parece ser este objeto?

CONSTRUGAO
Como foi feito?

FUNCAO
Para que foi feito?

FORMA (DESIGN)
O objeto tem uma boa forma?
E bem desenhado?

VALOR
Quanto vale este objeto?

Outras perguntas

Que cor tem?

Que cheiro tem?

Que barulho faz?

De que material é feito?
O material é natural ou
manufaturado?

O objeto esta completo?
Foi alterado, adaptado ou
consertado?

Esta usado?

Onde foi feito?

Foi feito a mdo ou a maquina?
Foi feito em uma peca Unica,
ou em partes separadas?

Com uso de molde ou
modelado a méo?

Como foi montado? (com
parafusos, pregos, cola ou
encaixes?)

Quem o fez?

Para que finalidade?
Como foi ou é usado?

O uso inicial foi mudado?

De que maneira a forma indica
a fungéo?

Ele é bem adequado para o uso
pretendido?

O material utilizado é
adequado?

E decorado, ornamentado?
Como é a decoragéo?

O que a forma e decoragéo
indicam?

Sua aparéncia Ihe agrada?

Para as pessoas que 0
fabricaram?

Para as pessoas que 0
usam?(ou usaram?)
para as pessoas que 0
guardaram?

Para as pessoas que 0
venderam?

Para vocé?

Para um Banco?
Para um museu?

Aspectos descobertos pela
observacéo

Aspectos a pesquisar

QUADRO VI
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EXEMPLO DE ANALISE: A xicara e o pires

FOTO: xicara e pires

Aspectos Fisicos: As pecas parecem delicadas e de textura suave, fria e lisa. Sdo feitas

Construcdo:

Funcéo:

Forma:

de porcelana e estdo bem conservadas. A xicara tem 5,4cm de altura e
9,4cm de didmetro. O pires tem 15,3cm de didmetro. As pecgas sdo
brancas, tem aparéncia lustrosa e uma decorag¢do em frisos dourados e
verdes na borda e na base. A asa da xicara é dourada e arrematada por
uma folha. A xicara é decorada com um monograma de duas letras "I"
e "G" encimadas por uma coroa.

A junta entre a asa e 0 corpo da xicara sugere que a asa foi feita
separadamente e colada no corpo. H4 marcas de torno na base da
xicara e pires sugerindo que as pecas foram feitas manualmente.

A decoracdo parece ter sido feita @ mao.

O conhecimento prévio adquirido em nosso contexto cultural nos diz
que as pegas correspondem a forma de uma “xicara” e seu “pires”.
N&o ha evidéncia de que tenham sido usadas para outras finalidades.
Se nunca tivéssemos visto uma xicara antes, sua forma poderia nos
sugerir que este objeto serviria para conter alguma  substancia
(liquida ou ndo) e que sua asa serviria para ser levantada pela méo ou
pendurada.

A asa também sugere que o conteldo da xicara poderia ser quente,
servindo para proteger a mao do calor. A forma do pires e a decoracdo
semelhante & xicara sugerem que poderia ser usado como suporte ou
base da mesma, formando um conjunto, ou como um complemento
lateral.

Do ponto de vista de sua aparéncia a Xicara e o pires podem ser
apreciados por seu colorido, forma delicada e decoracéo refinada. Isto
é entretanto uma opinido puramente pessoal.

Analisando a forma da xicara observa-se que a asa ultrapassa a altura
da borda. Isto pode ser entendido como um estilo proprio da época
em que foi feita, sem nenhuma funcéo utilitéria. Este detalhe também
pode ser visto como oferecendo maior espaco e seguranca para Se
segurar a xicara, evitando a queda e o derramamento de seu contetdo.
A porcelana é um material muito fragil. Ao mesmo tempo, a asa mais
alta que a borda impede que se use o pires como tampa, protegendo o
conteldo da xicara. A decoracdo em frisos dourados com um
monograma e uma coroa, sugere que as pecas foram feitas
especialmente por encomenda de clientes ricos e nobres. Quem foram
eles € um assunto para ser pesquisado.

Observando-se a base da xicara encontramos uma marca, “Hérbert
Fres/3, Rue de la Paix/Paris”, indicando provavelmente a manufatura
e o local de fabricacdo. Este é outro dado a ser pesquisado.
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Valor:

Exercicio :

Em termos de valor monetario, estas pecas podem ter um valor mais
alto do que suas versdes mais comuns encontradas nas lojas de hoje.
O conhecimento prévio ou a pesquisa posterior podem indicar tratar-
se de pecas antigas, com seu valor acrescido pela raridade. A escolha
do material e o refinamento da decoracdo podem indicar que 0s
objetos ndo foram feitos com uma funcéo utilitaria, mas também para
demonstracdo de situacdo social e poder econdmico. A porcelana
sempre foi um material caro, no passado e no presente. O fato de que
as pecas tenham sobrevivido ao tempo indica que outras pessoas
atribuiram a elas um valor especial.

A pesquisa pode nos levar a descobrir que as iniciais do monograma
correspondem ao nome da Princesa Isabel (I) e do Conde D’Eu,
Gaston de Orléans (G), seu marido. Isto acrescenta as pecas um valor
histérico e afetivo, por se tratar de personagens da Corte Imperial
brasileira. Do mesmo modo isto nos revela alguns aspectos da
estrutura social e politica do Brasil no século XIX, 0s usos e costumes
desta sociedade, bem como os padrdes econémicos da época.

A continuacdo da pesquisa nos ajuda a desvendar o mistério da marca
encontrada - Herbert Fréres. Os irmdos Herbert foram artistas
decoradores que trabalhavam para a manufatura de Sévres, famosa
fabrica de porcelana localizada em Paris. Era costume dos nobres da
Corte encomendarem seus servicos de louga na Franca, Inglaterra ou
até mesmo na China e Japéo.

Agora tente uma analise similar com outro objeto, como o reldgio que
vocé tem no brago, ou outro qualquer que lhe desperte interesse,
seguindo o0 modelo acima..
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O MONUMENTO: explorando o meio ambiente histérico.

Um monumento é uma edificacdo ou sitio histérico de carater exemplar, por seu
significado na trajetéria de vida de uma sociedade/comunidade e por suas caracteristicas
peculiares de forma, estilo e funcdo. Existem monumentos construidos especialmente
para celebrar ou relembrar algum episddio, momento ou personagem de nossa historia,
criados por arquitetos, escultores, artistas, por exemplo: 0 Monumento as Bandeiras, em
Sdo Paulo, ou 0 Monumento aos Mortos na 22 Guerra Mundial, no Rio de Janeiro, ou 0
Memorial JK, em Brasilia. Outros sdo remanescentes do passado, que sobreviveram ao
tempo, e que sdo consagrados pela sociedade como simbolos coletivos, e como
referéncias da memaria de um povo.

Em suas estruturas, formas e uso, revelam um momento determinado do passado, e
sdo testemunhas dos modos de vida, das relagdes sociais, das tecnologias, das crencas e
valores dos grupos sociais que os construiram, modificaram e utilizaram.

Alguns monumentos continuam a servir a mesma funcéo original, por exemplo: as
Igrejas da época colonial. Outros servem a novas fungdes, como as Casas de Camara e
Cadeia, transformadas em museus ou reparticdes publicas; outros permanecem vazios,
sem uso particular, constituindo freqlientemente um polo de atracdo turistica, como por
exemplo os Fortes para a defesa da costa ou das fronteiras do pais.

Alguns estdo bem conservados em seu aspecto original, outros sofreram
modificacbes ao longo do tempo para servir a novos usos, outros ainda se encontram em
ruinas, como as MissBes Jesuitico-Guaranis no Rio Grande do Sul. Uma parte do
monumento pode estar enterrada sob camadas do solo, como resultado de modos
sucessivos de ocupacdo do espaco:: as casas dos guaranis, as oficinas e o colégio dos
padres, nas Missdes de S. Miguel, S. Nicolau ou Sao Jodo Batista sé sdo conhecidos como
resultado de escavacOes arqueoldgicas.

Alguns edificios isolados, sitios ou conjuntos de edifica¢cBes tem um significado
especial para a Histdria do Brasil, como marcos na trajetdria nacional. Outros tem uma
importancia regional ou local. Os técnicos do Patrimonio Historico e Artistico Nacional
(IPHAN), do Patriménio Estadual ou Municipal, puderam identificar estes edificios e
sitios através de estudos e pesquisas, como base para o trabalho de conservagdo e
restauracdo, e para sua protecdo oficial, de acordo com a Constituicdo Federal e o
decreto-lei n.° 25, de novembro de 1937, a chamada Lei do Tombamento. Os monumentos
assim identificados sdo chamados monumentos ou edificios tombados, quando inscritos
nos Livros de Tombo do Patrimdnio nacional, estadual ou municipal.

A origem deste termo é muito antiga e se refere a Torre do Tombo, em Portugal,

onde se guardam até hoje os livros e os documentos da historia daquele pais, e muitos
referentes a Historia do Brasil.
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O tombamento € assim um registro oficial e legal de um edificio, um conjunto de
edificacBes, centros urbanos historicos, ou objetos e cole¢des de significado exemplar para
a sociedade. Um monumento é antes de tudo uma referéncia a um momento na trajetéria
histérico-cultural de um povo, um instrumento da memoria coletiva. Assim, jamais pode
ser estudado isoladamente. Um monumento deve ser visto como um elemento do meio

ambiente historico, e como tal deve ser analisado em seu contexto social e histérico, ao
longo do tempo.
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O gque é 0 meio-ambiente histérico?

E o0 espaco criado e transformado pela atividade humana, ao longo do tempo e da
histéria. Pode ser um pequeno nulcleo habitacional, uma cidade, uma éarea rural. Até
mesmo uma paisagem natural, rios e florestas, zonas de alagados ou desertos ja sofreram,
na maioria dos casos, 0 impacto da acdo humana. Algumas areas foram ocupadas no
passado, em tempos pré-historicos, ou ha séculos atrés, e hoje ndo apresentam sinais de
ocupacao visiveis, 0 que abre o campo para o trabalho dos arqueélogos.

O meio-ambiente histdrico estd em toda a parte, em torno de nds; o que pode variar
é a extensdo e 0 modo em que ele pode ser identificado, no meio-ambiente do presente
em que vivemos. Os monumentos e sitios identificados sdo fragmentos do cenario do
passado, elementos de uma paisagem que sofreu modificacdo ao longo do tempo, e
funcionam como chaves para a reconstituicdo das sucessivas camadas da ocupagio
humana e dos remanescentes que chegaram até nds.

O meio-ambiente histdrico é dinamico, e continua a mudar no presente. O conceito
de mudanca e continuidade é essencial para a compreensdo do Patriménio Cultural,
como um dos conceitos basicos a serem trabalhados no processo da Educacéo Patrimonial.

QUADRO VII

As dimensdes do meio-ambiente histérico:

A atividade sobre o meio-ambiente, resultante das necessidades humanas de vida
em grupo e de sobrevivéncia, d& origem a uma série de estruturas, com diferentes
finalidades: abrigo, defesa, cultos religiosos, agricultura, fabricacdo de utensilios e
ferramentas, comércio, governo, etc.

Normalmente encontramos estruturas apropriadas a todas essas func¢des no espago
de uma mesma area, quer seja rural ou urbana. Ao longo dos séculos, as necessidades
basicas continuam as mesmas, e o desenvolvimento das tecnologias vai modificar as
estruturas, com a introducdo de recursos mais sofisticados. Novas necessidades da vida
social vdo provocar o aparecimento de novas estruturas: shopping-centers no lugar de
lojas, cinemas no lugar de galp@es, estadios de futebol no lugar de areas desocupadas.

O meio-ambiente historico tem duas dimensBes: a dimensdo horizontal que
revela o aspecto de toda uma area em determinado periodo de tempo, no passado ou no
presente, e a dimensdo vertical, que mostra as sucessivas camadas e modificacdes de uma
mesma area ao longo do tempo. A sobrevivéncia de cada uma dessas camadas depende de
uma série de fatores, como o tipo de material usado nas estruturas construidas, ou o
processo de mudanca nas atividades, na agricultura, na industria e na populagdo. Algumas
estruturas recentes podem esconder uma estrutura mais antiga, por tras das fachadas. A
expansao urbana e as atividades agricolas provocaram, em um passado muito recente, e
ainda provocam, a destrui¢do de muitos sitios e monumentos histéricos.

15




Estudando 0 monumento/meio ambiente histérico

Ao analisar um monumento ou sitio histérico é importante que os alunos sejam
levados a considerar as dimensfes do meio-ambiente historico em que eles se inserem, a
avaliar a influéncia da acdo e comportamento humanos sobre a paisagem natural, bem
como a influéncia da paisagem local sobre esses comportamentos naquela localidade, que
contribui para o seu “carater” especial.

As disciplinas de Histéria, Geografia, Matematica, Estatistica e Ciéncias Sociais
sdo areas que podem ser especialmente desenvolvidas nesta exploracéo.

Um quadro de perguntas “chave” pode ser aplicado no estudo de um monumento,
um sitio e seu meio-ambiente histérico (1).

Presente Passado Influéncia do passado no
presente
Como é o lugar hoje? Como era este lugar no | Que elementos do passado
passado? podemos ver hoje?
Porque este lugar é assim, | Porque este lugar era deste | Que  influéncia  estes
hoje, e como se diferencia | modo no passado? elementos tiveram sobre
ou se assemelha com [ Como e porque ele se este lugar, e como esta
outros lugares? diferenciava ou se influéncia se diferencia ou
assemelhava com outros se assemelha ao que
lugares no passado? aconteceu em  outros
lugares?
De que maneira este lugar | De que maneira este De que modo as relacfes
se relaciona com outros | lugar estava relacionado existentes no  passado
lugares? com outros lugares? influenciaram este lugar e
0 modo em que ele se
relaciona hoje com outros
lugares?
Como este lugar estd | Que mudancas Como as mudancas
mudado, e porque? aconteceram neste lugar ao | ocorridas estdo refletidas
longo do tempo e por que? | hoje, neste lugar?
Como seria viver neste | Como seria viver neste | Como o passado influencia
lugar, hoje? lugar, no passado? 0 modo e a experiéncia de
viver neste lugar, hoje?*

QUADRO VIII

Ao estudar um local, monumento ou sitio histérico, e a interacao entre a atividade
humana e a paisagem, pode-se usar um conjunto estruturado de perguntas como estas,
como base para que os alunos proponham suas préprias questdes.

! Adaptado de “A Teacher’s Guide to Geography and the Historic Environment”.
Tim Copeland - English Heritage, 1993.
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Cada pergunta pode gerar outras questdes. A questdo fundamental “Como era este
lugar?” é o ponto de partida para a coleta de dados, o trabalho de campo, as
observacOes orientadas e as diferentes atividades. A partir desta pergunta, é possivel
observar, entre outros aspectos:

Onde ele esté situado?

Como ele se insere na paisagem natural?

Quantas estruturas existiam? De que eram feitas? Para que serviam?
Quantas pessoas viviam ali?

Perguntas como estas podem ser aplicadas a alunos de todas as idades, com a ajuda
do professor para 0s mais jovens. Apesar de serem colocadas separadamente, as questdes
se relacionam entre si. Um conjunto de perguntas depende de outras. Entretanto, coloca-
las separadamente ajuda a compreender e a estruturar os diferentes passos de uma
pesquisa.

As atividades resultantes deste questionamento implicam no exercicio de diferentes
habilidades, tais como: a observacdo, o registro verbal, grafico, matematico, a andlise, a
dedugdo, a comparagdo, a sintese, e a apresentacao dos resultados, em diferentes formas.

O uso e a compreensdo de mapas, plantas, fotografias aéreas, fotos antigas e

recentes, documentos originais, arquivos, bibliografia, sdo outras habilidades envolvidas
na exploracdo orientada de um sitio ou monumento historico.
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A visita a um sitio, monumento histérico ou argueolégico

Escolha um sitio/monumento de preferéncia bem conservado, evitando os que
apresentem algum risco de desmoronamento.

Verifique se o sitio/monumento tem suficiente documentacéo histérica e registros
anteriores, para facilitar a comparacdo com seu aspecto atual.

A facilidade de acesso ao local é fundamental. No processo de estudo é possivel que se
necessite voltar ao sitio para complementar e esclarecer alguns aspectos.

Nem todas as perguntas poderdo ser respondidas no local, ou porque as evidéncias ndo
existem mais ou porque ainda nfo foram encontradas. E importante que os alunos
percebam as limitacdes das evidéncias. Isto pode levar a formulagdo de hipbteses sobre
os elementos disponiveis, mas os alunos devem perceber também os riscos e problemas
da interpretacdo de evidéncias incompletas, levando a conclusfes inexatas ou
distorcidas.

QUADRO IX
FOTOS: criangas em atividade em um monumento/sitio — Missdes? Olinda?
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Como encontramos 0 meio-ambiente histérico?

Podemos encontra-lo todo dia, a qualquer momento, em torno de nos.

Para as criancas, com um tempo de vida mais recente e menor do que os adultos,
quase tudo que as rodeia é produto de um “passado distante”, do tempo da vovo. A propria
casa, a familia ou a escola podem ser material Util para iniciar a compreensdo da mudanga
e continuidade.

As estruturas remanescentes do passado sdo encontradas em diferentes estados de
preservacgao:

intactas: escolas, casas, igrejas, prédios publicos, teatros, museus, parques, etc.

incompletas: ndo mais usadas por terem sido danificadas pela atividade humana, ou pela
acdo do tempo, como a chuva, o vento, o mofo, a ferrugem, transformando-se em ruinas.
(normalmente correspondem a nogdo mais comum de “monumento histérico” ou “prédio
antigo”, atraindo 0 interesse turistico).

enterradas: estruturas desaparecidas por abandono de uso e a propria decadéncia dos
materiais (madeira, barro, p.ex.) menos resistentes a acdo do tempo. A mudanca nas
atividades da area provocou o seu desaparecimento sob novas camadas de solo. (estes
sitios sdo descobertos e estudados pelos arquedlogos, a partir de alguns vestigios
encontrados no solo).

Os monumentos e sitios histéricos de importancia e significado para a cultura nacional sao
em geral "tombados" = protegidos pelo Instituto do Patrimdnio Historico e Artistico
Nacional - IPHAN ou pelos drgdos estaduais e municipais de Patriménio (ver pagina 58).
Entretanto, em qualquer lugar, pequena vila ou cidade, e mesmo na &rea rural existem
sitios e edificaces que, embora ndo sejam registrados oficialmente, apresentan
caracteristicas e significados semelhantes aos que sdo “"protegidos” por lei. A casa, a
escola, a rua, a estrada, também sdo parte do meio ambiente histdrico e do patrimonio
cultural das comunidades em que vivem os alunos, e como tal podem ser utilizadas como
objeto de estudo na Educagéo Patrimonial.

FOTOS
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Andlise de um monumento / sitio histdrico

Ao utilizar um monumento ou sitio histérico no processo educacional, como
parte integrante do programa curricular em diferentes disciplinas, estamos propondo uma
série de questdes, das quais a principal é: como era este lugar no passado e como ele
mudou? As questdes que ocorrerdo podem ser: qudo antigo é o lugar? Quem o construiu?
Porque o construiram? Como o construiram? Como se relaciona com outros lugares ou
construcdes antigas? O que aconteceu aqui? Como sabemos isto? Na base destas perguntas
esta a intencdo de compreender a evidéncia fisica que observamos, com o intuito de
conhecer mais sobre ela, sobre a vida no local e as mudancgas que ocorreram, de modo a
perceber sua importancia ou significados no presente.

As questBes basicas de abordagem podem ser assim estruturadas:

Localizacdo
Idade Aspecto

—

Histori Funcdo

QUADRO X

Estes elementos de analise podem ser aprofundados em diferentes pontos:

Quando foi construido? Onde esta? Quem construiu?
Qual sua forma? N Como é?
Sitio
Como foi construido? O que aconteceu aqui? Como foi usado?
QUADRO XI
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O essencial nesse processo € fazer as questGes adequadas, levantar problemas, discutir 0s
resultados e verificar as conclusdes mais apropriadas, isto é, mais sensiveis e possiveis.

Respostas "corretas" sdo raramente possiveis em sitios historicos, pois ndo podemos captar
as idéias dos habitantes originais, a ndo ser por fontes secundarias (documentos, diarios,
cartas, etc.). E importante que os alunos percebam isto, e que suas respostas sejam
avaliadas pela maneira em que se apoiam na evidéncia disponivel.

QUADRO DICA

De volta a sala de aula é possivel analisar os dados coletados no local, reformulando os
resultados a partir de pesquisas e discussdes posteriores e apresentando as conclusfes de
forma coletiva, com painéis, desenhos, mapas, graficos, cronologias, exposi¢cdes de
objetos, maquetes, etc...
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Sugestdes de Atividades

1.| Quem viveu aqui?

Alguns monumentos ou sitios dispdem de informagdes (livros, jornais, placas, etc.) sobre
seus habitantes, em geral pessoas famosas ou personagens de algum momento historico.
Em qualquer destes locais existiram indmeras pessoas andnimas que ali viveram,
trabalharam e deixaram sua marca pessoal, apesar de ndo terem sido registrados em livros.
A descoberta de que alguns de seus antepassados viveram no local, ou na regido, pode ter
um aspecto de especial motivacéo entre os alunos, na compreensao do sitio.

A elaboracdo da arvore genealdgica de cada aluno ajuda a compreensdo da sucessao das
geracOes e da continuidade cultural e genética, e do fato da multiplicacdo do nimero de
antepassados diretos, a medida em que viajamos para tras, no tempo.

Arvore genealdgica Desenho

QUADRO XIlI

Entrevistas com os pais e avos podem fornecer indicagdes para este exercicio.

A descoberta do que faziam e de onde vieram 0s antepassados contribue para a
compreensdo do processo historico de ocupacdo do local, e das herangas culturais e
genéticas de cada um.

Perguntas complementares podem ser:

Porque escolheram viver neste local?

As necessidades basicas de agua, combustivel, alimentacdo, defesa e comunicagdo podem
ser avaliadas e investigadas no sitio e comparadas com as necessidades presentes dos
alunos.
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O que era necessario para viver neste local?

Os aspectos fisicos do local e suas caracteristicas podem ser investigados, avaliando-se 0s
problemas decorrentes: distancia da fonte ou do rio, relevo, vegetacdo, fonte de
combustivel, dificuldades de acesso, clima, etc.

Quais as vantagens e desvantagens de viver neste local?

Os alunos podem dividir as qualidades a serem avaliadas: distdncia de outros centros,
clima, &gua, estradas, combustivel, visdo panoramica, possibilidade de sobrevivéncia,
agricultura, criagdo, etc...

FOTOS
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2.| Para que foi usado este local?

E mais fécil identificar o tipo de sitio ou edificio que estamos visitando do que o uso de
seus compartimentos internos e espacos de entorno. Esta segunda tarefa requer um
trabalho de "detetive", para tentar descobrir como o sitio ou edificio foi usado ou ocupado.
Comparando com a escola, ou a propria casa, 0s alunos podem tentar identificar as areas
mais importantes, geralmente maiores, e os detalhes de decoragdo dos interiores, que
podem ajudar a solucionar a questdo. Outros detalhes arquitetdnicos, de localizacdo de
portas e janelas, podem ajudar a identificar o uso dos diferentes espacos.

E possivel ainda analisar a relacdo e a comunicacdo entre os espacos. Os detalhes e
caracteristicas de cada espaco devem ser anotados e observados cuidadosamente, em
busca de "dicas" para resolver o problema. E possivel fazer uma planta baixa do local,
marcando-se com cores diferentes os espacos de acordo com sua importancia ou uso, e as
vias de acesso e comunicacdo. Todas essas observacdes e conclusfes devem ser discutidas
em grupo.

Perguntas decorrentes da primeira podem ser:
Como foi usado?

A partir das conclusdes anteriores, € possivel levantar hipoteses sobre o modo de vida no
edificio ou sitio, e tentar reconstituir como seria um dia qualquer naquele lugar. A
pesquisa da histéria local, dos documentos de arquivo, a entrevista com especialistas, a
leitura de jornais da época, podem ajudar a esta reconstituicéo.

O diario de um habitante, uma carta escrita a um amigo do morador original, a
representacdo de papéis dos moradores do local, podem ser atividades decorrentes desta
exploracdo, que desenvolvem as habilidades de leitura, escrita, dramatizacdo. Uma
situacdo do dia-a-dia dos habitantes do sitio pode ser encenada na escola ou no local, com
o0 envolvimento dos outros alunos na definicdo da cena, da confecgdo de indumentarias e
aderecos necessarios, na criacao de dialogos, musicas ou poesias.

Como o lugar era ligado a outros lugares?

Esta pergunta leva os alunos a situarem 0 monumento ou sitio no seu contexto regional, a
avaliarem os problemas de comunicacdo e a rede de relagdes sociais existente na época
original. A utilizacdo de mapas antigos e contemporaneos pode ajudar neste exercicio,
contribuindo para a compreensdo dos codigos e convencdes de representacdo cartogréfica.
A discussdo sobre os meios de locomocdo e transporte, sobre 0 comércio e a economia da
regido, sobre 0s recursos de consumo e educacao é outro aspecto a se explorar.

FOTOS

21



3. | Que dimensbes tem este local?

Este aspecto da exploracdo de um monumento ou sitio histérico oferece inimeras
oportunidades para o desenvolvimento de habilidades de célculo e medicdo, nas
disciplinas da Matematica e da Geometria, como por exemplo:

e estabelecendo medidas de limites e extensao de areas;

e comparando os sistemas de medigdo (do passado e do presente);

e usando unidades de medida ndo convencionais;

e usando unidades de medida padréo;

As paredes e pisos de um sitio podem ser usados para exercicios de comparacdo: qual a
mais longa? Qual a mais curta? Maior do que, mais comprida do que, mais larga que, mais
alta, mais baixa, etc.

Andlises de volumes (quantas pessoas caberiam neste espaco?), e de angulos de paredes e
aberturas podem ser feitas com o uso de parametros convencionais (réguas, fitas métricas,
etc) ou ndo convencionais (0 corpo, p.ex.), e ainda com os métodos antigos de medicao
palmo, braca, pé, polegada, alguns dos quais ainda sdo usados em outros paises.

Desenho / Medidas

QUADRO XiIlI

Usando o corpo como medida

4. Que idade tem este local?

As criangas mais jovens tem dificuldade em compreender a medida do tempo.

O trabalho com os elementos familiares pode ser a base de investigacdo. A prépria idade e
a idade dos pais e avés podem servir de exemplo, e serem trabalhadas em um quadro
cronoldgico.

A seqiiéncia de atividades cotidianas na vida da crianga mais jovem € outro exercicio
preparatorio para a compreensdo da medida temporal (acordar, escovar os dentes, tomar
café, ir para a escola, voltar da escola, brincar, tomar banho, jantar, dormir).

Os alunos mais velhos podem tentar descobrir o que aconteceu ao longo do tempo no sitio
ou local, estabelecendo conexdes com outros acontecimentos no passado. O que aconteceu
antes, durante e depois_do momento estudado no local requer o exercicio dos
conhecimentos de Historia e a pesquisa em fontes auxiliares. Um sitio ou edificio mais
recente podem levar a realizagdo de entrevistas com antigos moradores do local. Os alunos
podem imaginar que séo repérteres elaborando uma matéria para um jornal ou televiséo.
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O resultado de sua reportagem sera exposto ou demonstrado em sala de aula, em painéis,
ou apresentacdo de dispositivos e fotos, complementando e sintetizando o trabalho de
campo.

DESENHO/ ARVORE GENEOLOGICA TEMPORAL

FOTOS
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5. O que esta em cima e 0 que esta embaixo?

A compreensdo do processo de estratificacdo dos sitios e edificios, como resultado do
processo de transformacdo das atividades humanas pode ser alcancada por meio de
observagdes e exercicios, tais como:

e acomparacao de materiais e estilos;

e aprocura de pedras fundamentais;

e um grafico mostrando as sucessivas ampliagdes das areas construidas;

e as remodela¢Bes e modificacdes na estrutura, fachadas e espacos internos.

O método de datacdo relativa: "o que estd em cima é mais recente do que esta embaixo"
pode ser aplicado na observacdo das estruturas, e no caso de sitios arqueoldgicos, levar a
uma compreensdo das camadas estratigréaficas e dos processos de escavagao.

6. |Como se apresenta este local?

As formas dos edificios e sitios historicos tem importancia no seu estudo e compreenséo,
possibilitando a distingdo de tipos e estilos de construcdo (igrejas, fortes, mosteiros,
palacios, residéncias, etc.).

As formas geométricas mais variadas podem ser descobertas com a elaboragéo da planta
baixa dos edificios, o desenho das janelas e portas, o estudo dos mosaicos ou lajotas de
um piso. As formas e padrdes geométricos podem dar motivo a exercicios em sala de aula
ou no local, de criacdo de malhas decorativas, e de desenvolvimento de novos padrdes, o
que pode ser feito inclusive em computador.

Outros aspectos da decoracdo de exteriores e interiores podem ser elementos de
identificacdo do uso dos espagos, de épocas sucessivas presentes no monumento, e de
provavel datacdo (anterior/posterior a, modificagdo, extensdo, ampliacédo, substituicdo de
elementos, etc.) da construgdo, bem como de discusséo de gostos e estilos.

A comparacdo com a decoracdo dos espacos da escola, ou da prépria casa, pode servir
como elemento de aprofundamento deste aspecto.

A analise da forma dos edificios em relacdo ao peso estrutural pode levar a compreensdo
dos métodos de construcdo e do desenvolvimento das tecnologias em diferentes épocas.
As abdbadas e clpulas fornecem bom material para a discussdo dos recursos construtivos
e sua relacdo com os espacos (paredes estruturais, presenca de vigas e colunas, etc);
maquetes de papeldo ou tijolos de brinquedo podem ser recursos divertidos de exploracéo
dos sistemas construtivos, em sala de aula.

A andlise da simetria é um 6timo exercicio que motiva os alunos por seu carater ldgico
(jogo dos 7 erros, detetive, etc.). As razdes do uso da simetria podem ser analisadas
(estética, equilibrio estrutural, espacos internos, visibilidade igual em ambos os lados,
defesa igual em todos os lados, etc) e a falta dela pode ser um indicador do processo de
mudanga no uso, nas atividades ou nas circunstancias historicas, bem como do tempo de
construcédo do edificio.

FOTOS
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0OS CENTROS HISTORICOS - Descobrindo a vida no passado e no presente

Os Centros Histdricos de muitas cidades do Brasil sdo excelentes para estimular o
professor e seus alunos a estabelecer e compreender as relacdes fundamentais entre o
presente, o passado, e as mudancas ocorridas nos modos de vida das pessoas que neles
viveram, assim como nas proprias cidades.

O professor e seus alunos tem a possibilidade de aprender juntos sobre o Centro
Historico, ja que este permite um amplo campo de investigacdo que desperta interesse
tanto numa crianga nos primeiros anos de aprendizagem como no adolescente do 2° grau.
Ao mesmo tempo em que permite a exploracéo interdisciplinar, envolvendo os alunos
em trabalhos fora da sala de aula, possibilita uma melhor compreensdo da sua
comunidade, através da histéria dos bairros, do meio ambiente e dos problemas que
afetardo as futuras geracdes.

A exploracdo do Centro Historico pode envolver também a colaboracdo de
profissionais como: arquitetos, planejadores, arquedlogos, antropdlogos, historiadores,
grupos preservacionistas, entre outros, que podem contribuir para a discussdo de temas
complexos da atualidade, questdes politicas, econdmicas, sociais, sobre desenvolvimento,
poluicdo, etc. Questdes como:

“As fachadas deveriam ser restauradas?”

“O que fazer com as populagdes pobres que habitam este lugar?”

“As casas velhas deveriam ser substituidas por outras mais modernas?”

“Vale a pena destruir um conjunto de casas antigas para construir um “shopping”?”’

“Sera necessario cortar as arvores? O que se perde e o que se ganha com isso?”

Esses assuntos que extrapolam os limites do curriculo escolar, estimulam os alunos a
desenvolver o espirito critico, a formular hip6teses e propor solugdes, preparando-os para
0 exercicio da cidadania.

Apresentamos algumas sugestfes de interpretacdo e exploracdo dos Centros
Historicos com alunos de diferentes séries, levando em consideragdo que cada professor
terd sua propria maneira de usar os edificios, conjuntos arquitetonicos, parques, ruas e
outros espacgos da de sua cidade.

QUADRO DICA

COMO ENVOLVER OS ALUNOS NAS QUESTOES DOS CENTROS
HISTORICOS?

A preparacdo dos alunos em sala de aula é essencial para que a visita ao Centro
Histdrico permita estimular a observacdo, introduzir a discussdo e sensibiliza-los em
relacdo ao meio ambiente que os rodeia.

Aprender através do olhar ndo é necessariamente simples, desenvolver a habilidade da
observagdo e interpretacdo do que nos rodeia, auxilia na compreensdo do mundo; isto
requer tempo, pratica e um esforgco consciente que precisa ser desenvolvido através de
exercicios e tarefas.

FOTOS 2
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Sugestdes de Atividades

MAPAS MENTAIS

Peca a seus alunos para desenhar um mapa o mais detalhado possivel, marcando o maior
nimero de edificios que possam lembrar-se em seu caminho diério entre a casa e a escola,
ou da rua principal da cidade, ou das ruas que contornam a escola.

O resultado permitira varias reflexdes a respeito do que se olha e do pouco que se registra
de tudo aquilo que se v&. Uma comparacdo entre todos os mapas elaborados demonstrara
que alguns edificios sdo lembrados por todos os alunos e outros por quase ninguém. Por
que acontece isto? Muitas discussdes poderao surgir a partir deste exercicio.

EXERCICIOS DE COMPARACAO

Estes exercicios sdo para auxiliar os alunos na compreensao de estilos, formas, funces,
caracteristicas, tipologias e épocas diferentes de construcao.

Selecione varios tipos de imagens de edificios (em revistas, folhetos, jornais) e recorte as
figuras destacando portas, janelas, telhados, chaminés, etc. Misture os recortes e peca a
seus alunos para procurar combinar os recortes de forma a montar novamente a figura
completa.

JOGOS DE SIMULACAO

Divida os seus alunos em varios grupos e apresente a eles a seguinte situacdo
problematica:

O grupo responde pela Secretaria de Planejamento da Prefeitura da cidade. Esta Secretaria
recebeu uma doagdo de um empresario miliondrio que deseja colaborar com o
desenvolvimento da cidade em que ele nasceu, aplicando R$ 1.000.000,00 na restauracao
e renovacdo de alguns edificios, ruas e pracas. Como o grupo aplicard e dividira o dinheiro
doado?

Cada grupo devera chegar a um consenso sobre a distribuicdo dos recursos, que deverdo
ser apresentados e explicados para o Prefeito (o professor) e para a populacdo da cidade
(os outros grupos da classe).

As escolhas de aplicacdo dos recursos poderdo ser comparadas e discutidas entre todos os
grupos e varias questdes poderdo surgir a partir deste exercicio. Por exemplo: 0s recursos
publicos devem ser aplicados em empresas privadas? O que acontece quando a Prefeitura
nédo tem dinheiro suficiente para aplicar na cidade? Devem-se fazer grandes ou pequenos
projetos? A elitizacdo de uma determinada zona deve ser apoiada? Os proprietarios dos
edificios devem ser obrigados ou ndo a conserva-los? Os edificios que ndo séo vistos ou
usados pelo publico merecem receber apoio da Prefeitura? Qual é a importancia de um
Centro Histdrico para a vida de uma cidade?

FOTOS 3
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A CAMINHADA OU TRABALHO DE CAMPO

Uma caminhada pelo Centro Historico é parte integral do processo de aprendizado sobre o
seu significado e a sua conservagao.

Os alunos devem saber para que estdo fazendo a visita, ter atividades especificas para ver,
fazer e registrar, ou seja, um roteiro basico de observagdo preparado pelo professor,
que ao mesmo tempo auxiliara e provocara discussdes sobre a conservagdo e as mudancgas
ocorridas na area.

Sugestdes de aspectos que podem ser observados pelos alunos:

- Quais os edificios que chamam mais a atencdo e porque? Alguns deles estdo nos mapas
mentais feitos em sala de aula?

- Quais sdo os edificios mais antigos? Tem caracteristicas comuns (estilo, materiais,
tamanho, etc.)?

- Identificar edificios modernos com decoracdo imitando estilos mais antigos, janelas,
portas, telhados, grades, postes e luminarias, letreiros etc.

- Procurar mudancas feitas nos edificios, janelas e portas substituidas que ndo combinam
com ele, acréscimos de pavimentos, telhados novos. Estas observagdes podem levar a
discussdo de por que as pessoas fizeram estas modificacdes?

- Observar detalhes nos edificios que “déem dicas” sobre os seus moradores. Sao ricos ou
pobres? Jovens ou velhos? Que tipo de interesses tem? O que o nome dos escritérios ou
lojas pode revelar?

- Observar os materiais de construcdo: sao locais ou vém de fora? Naturais ou artificiais?
Os usados em casas velhas sdo 0s mesmos que nas novas?

- Observar nos edificios sinais de conservacdo ou indicios de sua necessidade.

- As ruas e as pragas estdo bem cuidadas, tém lixo?

- Exercitar a percepcdo sensorial através de identificagdo de sons, cheiros, texturas,
sensacgOes em relagdo aos edificios, as ruas e aos espacos publicos (pragas, largos, etc).
Durante a caminhada é importante dar tempo aos alunos para desenvolver suas
observacdes e interesses préprios, assim como relatos e histérias sobre o lugar. Na volta a
sala de aula deve-se promover a discussdo e o relato da experiéncia para todos os alunos.

FOTOS 2
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Outra atividade que podera ser desenvolvida durante a CAMINHADA podera ser um Jogo
de Simulagéo:

Antes de iniciar a visita proponha um problema para seus alunos e coloque-os para que
representem diferentes papéis da vida real, por exemplo: imaginem que a Prefeitura
pretenda demolir algumas casas antigas como parte de um projeto de alargamento de
varias ruas para melhoria do transito. Distribua os papéis entre os alunos: alguns serdo
empresarios, outros técnicos de planejamento, especialistas em engenharia de transporte,
moradores das casas, velhos e jovens, donas de casa, comerciantes locais, donos de
companhia de onibus, fiscais, arquitetos do patriménio, membros de organizacGes
ambientalista. Inicie a caminhada e peca aos alunos para ver o conjunto do Centro
Histérico com os olhos e interesses de cada um dos personagens, que deverdo fazer um
relatério defendendo o seu ponto de vista. Alguns alunos poderdo ser ainda jornalistas,
reporteres de TV que dardo cobertura a uma matéria sobre o Centro Histdrico. Durante a
caminhada os alunos poderdo entrevistar os pedestres, os moradores, 0s comerciantes, 0S
guardas etc., a respeito do tema. Ao final da caminhada o professor, junto com os alunos,
definird a forma final que esta atividade tera em sala de aula que podera ser um relato
escrito, um jornal, uma peca de teatro, um video, uma exposicao, etc.

O importante é que o objetivo da CAMINHADA esteja claro e que os alunos saibam que
as informacdes e idéias registradas serdo usadas num trabalho em sala de aula.

PRODUCAO DE FOTOGRAFIAS/DISPOSITIVOS

A caminhada pode contemplar também a producdo por parte dos alunos de uma série de
fotografias ou dispositivos, que venham refletir as observagdes e experiéncias vivenciadas.
Para isso os alunos deverdo definir os temas que serdo abordados, os pontos de vista das
fotografias na realizacdo e edicdo, assim como 0s comentarios para ilustrar as imagens e
sua apresentacdo, seja a montagem de uma exposi¢ao ou uma projec¢ao de dispositivos.

O desenvolvimento e escolha dos temas a tratar vai depender da idade dos alunos e do
local escolhido, podendo incluir a identificacdo de edificios importantes para a
preservacao, a adaptacdo de novos usos, as mudancas nas areas do Centro Histdrico, etc.

FOTOS 3
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EXERCICIO DAS 5 FOTOS

Divida os seus alunos em grupos e, se possivel, cada grupo deverd ter uma maquina
fotogréafica (pode-se também registrar com desenho). Peca ao grupo para selecionar 5
edificios que apresentem caracteristicas dignas de preservagdo, fotografando-os ou
desenhando-os. Explique aos alunos que os critérios de protecdo de um edificio ou de
parte de algumas éareas da cidade se baseiam em seu especial interesse, historico ou
arquiteténico, para a vida da comunidade.

As fotografias ou desenhos podem ser posteriormente trabalhados em sala de aula,
expondo e comparando as escolhas de cada grupo, que as justificaréo.

Podera pedir-se aos alunos para escolher 5 edificios que necessitem de protecdo e
fotografa-los, ou 5 fotos que mostrem edificios com valor de conjunto ou 5 fotos de
edificios modernos que merecam ser protegidos no futuro. O principal destas atividades é
levar os alunos a discutir as suas escolhas e a basear os argumentos no processo de
observag&o e registro.

USANDO FOTOGRAFIAS ANTIGAS

Outra maneira de observar e registrar o Centro Histérico com os alunos é através da
identificacdo de cdpias de fotografias antigas, comparando-as com a situacdo atual, e
pedindo-lhes para fazer uma lista das mudangas observadas e o que isto significou para as
pessoas que moram no local. Pode - se discutir ainda o que levou a estas mudancas, e se
foram benéficas ou néo.

ONTEM HOJE

As sugestbes de exercicios indicadas acima deverdo ser adaptadas para cada faixa etaria
(correspondendo as séries do 1° e do 2° graus) de maneira que as atividades propostas aos
alunos levem em consideracdo sua maturidade intelectual e emocional, para que possam
alcancar o objetivo da aprendizagem.
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QUADRO DICA

PREPARANDO A VISITA AO CENTRO HISTORICO

Ao planejar a atividade para seus alunos é aconselhavel que o professor, visite antes o
Centro Historico para poder conhecer o espago e as possibilidades que a exploragdo deste
tema podem trazer.

No caso de ser um Centro Histérico tombado, podera recorrer aos técnicos do Patrimdnio
Historico para auxilia-lo com informacdes e dados especificos.

Estes técnicos do Patriménio podem ser encontrados em diferentes instituicBes: na
Prefeitura Municipal, nos Orgfos de Preservacdo dos Estados ou no Instituto do
Patrimonio Historico e Artistico Nacional — IPHAN.

E aconselhavel também que o professor prepare para consulta dos alunos algum material
sobre o contexto historico, geogréafico, politico, econdmico e social em que o Centro
Historico se desenvolveu, assim como informagdes simples sobre a legislagdo sobre a
prote¢do, 0 uso e o desenvolvimento do local. Desta forma podera planejar as atividades
com um melhor embasamento, o que lhe permitird atingir mais facilmente os objetivos
propostos.

FOTOS4ES5
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ROTEIRO PARA A IDENTIFICACAO E ANALISE DE EDIFICIOS/ MONUMENTOS
HISTORICOS

O professor podera propor a seus alunos que identifiquem durante a visita alguns edificios
importantes pelo seu valor histdrico ou arquitetdnico, ou edificios que se apresentem em
mau estado de conservagdo ou abandonados.

Uma ficha, como a sugerida a seguir, podera ser reproduzida pelo professor e distribuida
aos alunos para ser preenchida, como roteiro basico da investigacdo. Apds a visita é
possivel desenvolver em sala de aula uma atividade de analise e avaliagdo da situagdo dos
edificios e do conjunto do Centro Histérico, situando-os na planta da cidade. Esta
atividade podera propiciar discussbes e reflexdes sobre o papel e o valor do Centro
Historico na vida da comunidade.
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IDENTIFICAGCAO DO EDIFICIO

Cidade....cveiieieeee e EStado......c.cveviieiiceeceee e
RUAL ..o [ R Bairro.......cccoovvvevveiiesiienne
|:| CARACTERISTICAS DO EDIFICIO
Antigo Moderno
Foi modificado?....... |:| S N Acréscimo
Demoligéo
No volume?
N° pavimentos Sim |:| Nas janelas?
Nas portas?
Néolj No telhado?
Outras?(eSPECIfIQUE)........ervrereriireiieieere e
Uso do Edificio
Residencial ................. O Religioso .......ccccevvvne... O
Comercial O Misto Od
PUblico ....cccovveiie, O
Estado de conservacdo/ocupacéo
Ocupado Vago Parcial/ocup.
Em ruinas
Em mau estado
Regular
Bom

Dados do edificio (através de informag@es colhidas durante a visita com moradores, vizinhos ou pedestres):

Observacao: vocé pode pesquisar na Prefeitura ou em outros Escritorios do Patrimonio para descobrir se este
edificio esta protegido por alguma lei.

Dados do Pesquisador

QUADRO XV
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0S SITIOS ARQUEOLOGICOS: ESCAVANDO O PRESENTE PARA
ENCONTRAR O PASSADO

O que é a Pré-Histdria ?

A historia brasileira s6 comegou a ser escrita com a chegada dos portugueses, em 1500. A
Historia é o estudo do passado baseado em registros escritos ou em histérias contadas por
alguém, o que chamamos “histéria oral”. No Brasil, os antigos povoadores, que eram 0s
indios, ndo usavam a escrita, mas sua histéria foi passada para cada geracdo por meio da
historia oral. Sabemos que ha vestigios da presenca humana no Brasil desde ha 30 mil
anos. Mas, naqueles tempos, a escrita ndo havia sido inventada. O longo periodo de tempo
gue antecede a Historia, periodo em que ndo se tem registros escritos ou orais, é chamado
a Pré-Histdria. Mas se ndo ha registros escritos, ou orais, dos tempos pré-histéricos, como
podemos estuda-los?

O que é Arqueologia ?

A Arqueologia é a ciéncia que nos permite conhecer o passado do homem, antes dos
registros histéricos. A palavra vem do grego Archaios, que significa antigo, e o sufixo
logia, que significa o estudo de alguma coisa. Um arque6logo é como um detetive: ele
estuda os vestigios e pistas que indicam como vivia 0 homem no passado. Para isso ele
emprega métodos e instrumentos especificos. Existem diferentes tipos de trabalho
arqueoldgico. Os mais praticados no Brasil sdo: a Arqueologia pré-historica, que se refere
ao longo periodo antes de 1500, quando os europeus chegaram aqui; a Arqueologia
Historica, que estuda o passado do homem que aqui viveu a partir desta data, com a ajuda
de documentos escritos e relatos orais.

O gque é um Sitio Argueolégico ?

E um lugar onde se encontram vestigios da vida e da cultura material dos povos do
passado. Estes vestigios podem estar sobre a superficie do solo - uma aldeia indigena
abandonada, uma fortaleza do século XVIII, as ruinas de uma igreja, ou enterradas - um
“Sambaqui”, por exemplo, locais a beira do mar onde se acumularam conchas, 0ssos,
restos de alimentos e utensilios utilizados por grupos humanos que ali viveram.

Qualquer pessoa pode encontrar, por acaso, vestigios de um sitio arqueolégico. Para
compreender o que ele contém de informacBes sobre a vida humana naquele lugar é
preciso algumas pistas, e para isso é necessario a ajuda de um arguedlogo. Se tentarmos
escavar ou explorar um sitio arqueoldgico sem o conhecimento dos métodos apropriados
para essa tarefa, podemos destruir as informagdes que ele contém. Os sitios arqueoldgicos
séo protegidos por lei - a Lei Federal 3.924/61 e destrui-los é incorrer em um crime contra
o0 Patriménio Nacional.

FOTOS 3 ou 4
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O que faz um arquedlogo?

Para um arque6logo, um montinho de lascas de pedra pode trazer um sem nimero de
informacdes que para uma pessoa comum podem ndo ter o menor significado. O trabalho
da Educagdo Patrimonial é parecido com o dos arquedlogos: aprender a “ler” as
evidéncias do passado no presente, para delas tirar conclusdes e conhecimentos.

Para encontrar as informagfes que procura, 0 arquedlogo remove cuidadosamente, as
vezes com um pincel, as camadas de terra ou entulho que cobrem os artefatos e vestigios
da ocupagdo humana encontrados em um sitio arqueoldgico. As vezes, ele encontra
camadas superpostas de vestigios diferentes que correspondem a diferentes periodos de
ocupacdo. Os periodos mais antigos encontram-se nas camadas mais profundas. Esta
superposi¢cdo de camadas no solo, como se fosse um bolo, e 0 seu estudo, é o que se
chama, em Arqueologia, a Estratigrafia do sitio. Ela permite identificar as datas
sucessivas de ocupacao, umas em relacdo a outras, levando & descoberta de como viviam
essas populacdes, o que comiam, o que fabricavam, os instrumentos de que dispunham, e a
evolucdo das tecnologias ao longo do tempo. Por isto é tdo importante preservar e
proteger os sitios arqueoldgicos da destruicdo - eles sdo fontes preciosas para o
conhecimento de nossa historia, de nossa pré-histdria, de nossos antepassados e de nossa
trajetoria cultural.

QUADRO DICA

As pistas do passado, no presente:

As principais evidéncias que os arquetlogos podem encontrar em um sitio argueolégico,
como pistas para desvendar o mistério da vida dos povos que nos antecederam, enterradas
ou sobre a superficie do solo, séo:

o artefatos - qualquer objeto feito pelo homem, como instrumentos de trabalho, de caca
ou de pesca, de musica ou ritual, brinquedos, vasilhas e pecgas de indumentaria, etc...

e estruturas - ou as construcoes de todos os tipos, para atender as suas necessidades e
modos de vida, tais como casas, abrigos, depositos de alimentos e grdos, igrejas,
colégios, fortificacGes, etc...

o ecofatos — ou as coisas da natureza usadas pelo homem de acordo com suas
necessidades, como por exemplo restos de alimentos, 0ssos e conchas, sementes,
carvao, fibras, pedras, etc...

_O local onde essas pistas sdo encontradas é importante para que se possa compreender
ou deduzir como eram usadas - isto se chama o contexto dos artefatos, ecofatos, ou
estruturas. Algumas coisas juntas, em um mesmo contexto, podem ser associadas pelo
arqueologo, para descobrir, como um detetive, informacdes sobre o que aconteceu naquele
lugar, naquele momento histdrico.
Por isto ndo devemos mexer ou tirar as coisas do lugar, ao visitar um sitio arqueoldgico.
Para explorar um sitio historico ou pré-histérico, em uma atividade de Educacédo
Patrimonial, recorra sempre a ajuda de um arquedlogo, através dos escritérios e
coordenagdes regionais do IPHAN em seu Estado ou Municipio (ver relagdo na pagina
n° 58)
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Sugestdes de Atividades

1
O Arquedlogo do futuro: -

Os alunos podem imaginar que sdo arquedlogos do ano 3000. A sala de aula ou o jardim
da escola podem ser “sitios arqueoldgicos”, que serdo explorados pelos alunos para
descobrir as pistas sobre a vida no final do século XX. Cada grupo de alunos deve
recolher, em um saco plastico, alguns artefatos ou coisas que foram para o lixo, na sala ou
no patio da escola. Cada aluno, em cada grupo, descreve em uma ficha um objeto
encontrado. Quando todos os objetos estiverem descritos, o grupo pode discutir a funcéo
de cada um, discutindo as vérias “hipdteses” de uso, como se ndo soubessem como era a
vida em nossa época.

Cada grupo apresentara aos demais suas hipéteses sobre o material encontrado; no final da
atividade é possivel fazer um painel, em classe, sobre as informacdes obtidas através da
andlise do material recolhido, discutindo ainda tudo o que ndo esta representado por este
material - 0 que esta faltando, ou o que fica pouco claro, a partir destas evidéncias. Este
exercicio, que pode ser bem divertido e ludico, estimulando a criatividade dos alunos,
também os fard perceber as limitagSes da Arqueologia, na descoberta dos mundos
passados.

FOTOS 20u 3

1Texto e atividade adaptado de “O Presente do passado — o que é Arqueologia?” -de Edna June Morley—
IBPC(IPHAN),Florianépolis,1992.
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A Louca quebrada

DESENHO

QUADRO XVI

O objetivo desta atividade é: iniciar o0 aluno na compreensdo da evidéncia cultural e nos
diferentes modos de analisa-la, levando-o a perceber o processo de reconstituicdo do
passado através dos fragmentos e vestigios observados no presente. A experiéncia pode ser
usada como preparacdo para 0 estudo de qualquer evidéncia, de objetos de museus a
monumentos em ruinas ou sitios arqueologicos.

e Apresente aos alunos um objeto qualquer de ceramica ou louca comum (xicara, prato,
bule, pote, caneca, etc.) previamente quebrado em pequenos pedacos dentro de um
saco pléastico transparente.

e Peca aos alunos para identificar o que € este objeto. A resposta nem sempre seré 6bvia.
Faca perguntas que levem a observacgdo do material empregado, vestigios de decoragao
e forma de fragmentos.

e Escolha um dos fragmentos que permita uma facil identificacdo (a al¢a, por exemplo).
Facga perguntas que levem a uma interpretacédo deste fragmento de evidéncia. Nem
sempre vocé pode ter certeza absoluta de como era o objeto original. A borda de uma
caneca ou de um pote podem ser semelhantes.

e Repita 0 exercicio com os demais fragmentos. Os alunos podem desenha-los para
tentar montar o “quebra-cabeca” ou tentar reconstituir o objeto juntando os proprios
fragmentos (desde que ndo haja risco para 0s alunos).
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O ENFOQUE INTERDISCIPLINAR

Os curriculos escolares sdo comumente sobrecarregados, com disciplinas que
competem entre si por limitacdo do tempo em sala de aula e pelas normas oficiais
estabelecidas. Os objetos patrimoniais, 0s monumentos, sitios e centros histéricos, ou o
patrimdnio natural sdo um recurso educacional importante, pois permitem a
ultrapassagem dos limites de cada disciplina, e o aprendizado de habilidades e temas que
serdo importantes para a vida dos alunos. Desta forma, podem ser usados como
“detonadores” ou “motivadores” para qualquer area do curriculo ou para reunir areas
aparentemente distantes no processo de ensino/aprendizagem.

Alguns tépicos sdo ideais para a abordagem de temas do curriculo bésico, que
atravessam varias disciplinas: a educacdo ambiental, a cidadania (pessoal, comunitaria,
nacional, incluindo os aspectos politicos e legais) as questBes econdmicas e do
desenvolvimento tecnolégico/industrial/social.

Qualquer uma das atividades sugeridas nos capitulos precedentes pode satisfazer
os requerimentos do curriculo oficial, como um tépico basico ou como parte do curriculo
das diferentes disciplinas.

Algumas sugestdes podem dar uma pequena idéia das infinitas possibilidades de
um trabalho integrado e interdisciplinar:

as sugestdes para dramatizacdo/representacdo de papéis/solucéo de
problemas podem servir como ponto de partida para o trabalho de criacdo verbal, falada ou

escrita. O material coletado pelo aluno no papel de “jornalista” ou “produtor de
radio/TV/filme”, pode ser usado de diversas maneiras: um artigo de jornal, uma novela ou
documentério de televisdo, uma peca de teatro, uma histéria infantil ou em quadrinhos,
uma exposicdo, ou simplesmente como base para discussdo em sala de aula. Todas essas
criacfes demandam o uso imaginativo da linguagem. A poesia e a metéfora podem ser
usadas como expressdo dos sentimentos e percep¢des provocados pela observagdo dos
objetos ou monumentos. A pesquisa das linguagens e termos de épocas passadas,
comparadas com o0s da atualidade, pode contribuir para a compreensdo dos processos
culturais e seus diferentes aportes. A linguagem e o vocabulario dos descendentes dos
imigrantes italianos esta presente na designacdo de seus objetos culturais, dos gestos e
rituais, das cantigas, jogos e ditados. Representar papéis e vivenciar experiéncias de outros
contextos culturais no tempo e no espaco requer a compreensao da linguagem e expressées
de grupos diferenciados, contribuindo para o envolvimento dos alunos com os fendmenos
e grupos localizados. A leitura de obras da literatura da época ou da regido pode
enriquecer o processo de discusséo.
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O desenho de edificios, a confecgéio de mapas e plantas, o exame detalhado
de um objeto podem servir para a pratica de habilidades matematicas tais como: pesar e
medir, calcular alturas, comprimentos, angulos, areas e volumes. A utilizacdo de
instrumentos de medicdo (réguas, fitas métricas, fios de prumo, etc.) € mais uma
habilidade desenvolvida por estas atividades. E possivel utilizar-se medidas e métodos
historicos para os célculos, por exemplo: pés, léguas, palmos, polegadas, etc. Os edificios
podem ser excelentes para o estudo das formas e planos geométricos. A criagdo de padrdes
decorativos pode ser desenvolvida a partir de ladrilhos, tijolos, rendas de janelas, vitrais e
telhas. As fachadas dos edificios podem ilustrar uma variedade de formas, linhas e curvas,
e problemas de simetria. Os andaimes fornecem material para a geometria, e 0s espagos
interiores e 0 mobiliario podem oferecer idéias para exercicios de reorganizacdo e
planejamento, para atender a func¢6es ou circunstancias diferentes. Os aspectos financeiros
e estatisticos dos objetos, edificios ou conjuntos histéricos também oferecem
oportunidades para exercicios matematicos: custos de fabricacdo, dos materiais, da mao de
obra, do tempo de construgdo, etc. Os resultados dos levantamentos feitos no trabalho de
campo podem ser analisados, comparados e apresentados em forma de graficos e escalas,
em sala de aula.

Os edificios e monumentos podem ser usados para o estudo dos fenémenos e das
leis da Fisica, como por exemplo a forca da gravidade: galpdes e salGes antigos, com
estrutura aparente, podem ajudar a compreensdo dos problemas de constru¢do e de
distribuicdo dos pesos do telhado e paredes. Tijolos de brinquedo podem ser usados em
sala de aula para reconstruir problemas estruturais e testar a resisténcia de diferentes tipos
de materiais. O mesmo pode ser feito com maquetes de estruturas e arcos. Durante o
trabalho de campo, os alunos podem usar lentes para examinar os diferentes materiais e
suas texturas e qualidades. A deterioragcdo dos materiais em objetos e edificios histéricos
sd0 um bom pretexto para se produzir hipdteses e pesquisas sobre como e porque alguns
materiais se deterioram diferentemente do que outros. Pode-se fazer experiéncias com
madeiras, metais, ferro, plastico, papel, vidro, etc., submetendo-os a diferentes agentes de
deterioracdo e a um processo de observacdo: jogando na dgua, enterrando, deixando ao ar
livre, sacudindo, submetendo a impacto, manipulando. Pode-se ainda observar diferentes
maneiras de preservacdo desses materiais. Os resultados podem ser discutidos, bem como
as melhores maneiras de preservagéo.

FOTOS 2 ou DESENHOS
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Tecnologia: | As residéncias sdo sistemas complexos, com partes relacionadas entre si. Os
a

unos podem facilmente investigar como essas partes operam e se interrelacionam.
Sistemas de drenagem de agua e de canalizacdo de esgotos podem ser objeto de estudos
tecnoldgicos e de discussao sobre mudancas do passado para o presente e projecdes para 0
futuro. Objetos como reldgios, maquinas de costura ou de escrever, carruagens e
automoveis sdo poderosos motivadores e iniciadores de discussdes sobre as tecnologias e a
revolugdo industrial. Moinhos, méaquinas a vapor, locomotivas, serras e outras maquinas
podem ser a base de estudo para a questdo da tecnologia e sua conseqiiéncia na vida
humana. O estudo das tecnologias de informaco, a comecar pela sinalizacdo de roteiros e
circuitos, a criagcdo de mapas e guias de orientacdo das visitas, 0s painéis informativos em
um sitio historico, sdo tdpicos que desenvolvem habilidades e enfocam contetdos, como
por exemplo os sistemas de informatizacdo de dados e servicos e a revolucdo provocada
pelos computadores.
as diferentes maneiras de representar um objeto, um edificio ou meio-ambiente
istérico ou natural podem dar margem ao dominio de técnicas e habilidades de expressao
nos mais diversos meios: desde a fotografia, a cores ou em preto e branco, a ampliagéo ou
distorcao dos angulos, o uso de lente ou filtro, até o simples desenho a lapis ou com
pigmentos, as técnicas de gravura e impresséo, as colagens, as fragmentacdes dos detalhes
e texturas, a modelagem, a moldagem e a maquete, sdo exemplos de criagGes plasticas. O
video é um recurso cada vez mais ao alcance de muitas escolas, e que permite diferentes
recursos de comunicacgdo e expressdo. O uso da palavra e do som permitindo a criacdo de
cenas, musicas, representacfes corporais, mimica e danga, sdo outras formas de expressao
criativa e de desenvolvimento das capacidades do aluno.

o0 estudo de um centro histérico, de um parque botanico ou do meio-ambiente
natural pode ser o ponto de partida para a abordagem dos temas desta disciplina. A
elaboracdo de mapas e plantas de edificacfes, a compara¢do com mapas antigos e plantas,
a analise dos registros populacionais de uma determinada localidade, sdo outros recursos a
explorar, tendo como base a evidéncia histdrico/cultural. A procedéncia dos materiais, as
técnicas construtivas, a decoragdo, podem dar informagBes interessantes para o
conhecimento da Geografia Fisica e Humana. Ao identificar os recursos e caracteristicas
que ddo o carater especial de uma localidade ou regido, os alunos podem discutir as
alternativas para sua preservagao.

[Histéria: Jos objetos patrimoniais e os edificios e centros historicos, os sitios arqueolégicos
e paisagisticos podem refletir a maior parte da Histéria do Brasil e do mundo. Os objetos
e monumentos do passado sdo a evidéncia concreta da continuidade e da mudancga dos
processos culturais. A comparacdo da prépria casa com as casas do passado podem dar aos
alunos a compreensdo de como os estilos e modos de vida das sociedades mudam ao
longo do tempo. Em um automével moderno podemos encontrar ainda os tragos das
antigas carruagens puxadas a cavalo.

DESENHOS FOTOS 2
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Os detalhes de diferenciacdo dos objetos do passado e do presente podem ser tragados
num grafico, ou linha de tempo, que pode ser comparada a uma arvore genealdgica,
situando os personagens familiares em diferentes épocas.

Uma entrevista com o proprietdrio “original” de um edificio antigo pode ser um
recurso de imaginagdo criativa, que vai requerer a pesquisa e a consulta a outras
informacdes (bibliotecas, arquivos publicos, jornais da época, entrevistas com familiares,
com historiadores, etc.). As idéias e gostos de uma época podem ser discutidos e
deduzidos das evidéncias observadas nos objetos patrimoniais.
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CASOS DE ESTUDO

I. UM Museu: o MUSEU IMPERIAL, Petrépolis-RJ.

Contexto: Como um dos museus mais visitados do pais, o Museu Imperial recebe
indmeras escolas de 1° e 2° graus, cujo atendimento é feito pelo Centro de Educacédo
Patrimonial por meio de visitas e atividades orientadas, marcadas antecipadamente. Foi
neste museu, em 1983, que se realizou 0 1° Seminario de Educacdo Patrimonial no Brasil,
a partir do qual desenvolveu-se uma metodologia especifica para o trabalho educacional
em museus, monumentos e sitios histéricos, hoje difundida por todo o pais. As
experiéncias aqui apresentadas estdo entre as primeiras desenvolvidas a partir da
formulagdo dos principios metodoldgicos da Educacdo Parimonial, algumas, como o
Projeto Dom Ratdo, aplicadas até o presente.

Historico: O Museu Imperial esta situado no antigo Palécio de Verdo do Imperador D.
Pedro 11, construido em estilo neocléassico em 1845, dando origem a cidade de Petropolis.
O centro historico da cidade estd tombado pelo Instituto do Patrimdnio Histérico e
Artistico Nacional - IPHAN. Em seu carater de uma casa historica, 0 Museu Imperial
apresenta os ambientes reconstituidos do Palacio Imperial, com mdveis e objetos originais
e 0s simbolos da Monarquia Brasileira como as Coroas, o0 Trono e o Cetro dos
Imperadores.

PROJETO DOM RATAO: o projeto foi elaborado visando atender as classes de pré-
escolar e alfabetizacdo (2 a 6 anos), como uma introducdo ao vivenciamento do Museu,
uma experiéncia motivadora e preparatdria para visitas posteriores, nos estagios mais
avancados da formac&o escolar.

Metodologia: A atividade se desenvolve em trés etapas sucessivas: o teatro de fantoches,
a visita ao Palécio e atividades de registro e exploragdo, apds a visita.
a) O teatro de fantoches, criado e apresentado pelos proprios técnicos do setor educativo,
tem como objetivo motivar as criancas e provocar a curiosidade e atencdo para a visita.
Conta a historia de Dom Ratdo e sua familia, que chegam a Petrdpolis em liteira, para uma
visita ao Palacio. O personagem, sua mulher e as duas filhas ratinhas percorrem os
diversos ambientes, descobrindo como vivia a Familia Imperial, estabelecendo-se um
didlogo ativo e ludico entre eles e as criancas. As observacfes e perguntas levantadas
correspondem ao nivel etario dos alunos, que estabelecem uma imediata empatia com os
personagens. Os cenarios reproduzem alguns interiores do Palacio.
b) O segundo momento da atividade € a visita ao Palacio pelas criancas, professores e
monitores do setor educativo, revivenciando em cada sala as observaces e emocoes
experimentadas pelos ratinhos, levando a uma apropriacéo visual e afetiva dos espagos,
objetos e imagens percebidos.
FOTO 1- MUSEU IMPERIAL — PALACIO
FOTOS 2 - ATIVIDADES DO DOM RATAO
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c¢) O terceiro momento, de volta ao espaco educativo do Museu, consiste em diferentes
exercicios de registro e fixacdo dos elementos observados, aplicando-se com as criangas ja
alfabetizadas uma folha didéatica a ser completada, com o tema da familia, a partir de uma
pintura do acervo que representa os moradores do Palé&cio. O exercicio leva a comparac6es
e perguntas sobre a moradia, a familia, e o quotidiano das criangas, sem preocupacdo de
passar informagdes de carter histdrico.
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UM CASAMENTO NA CORTE: experiéncia de dramatizagdo histérica de um casamento
na Corte Imperial, a partir da exposi¢cdo comemorativa do casamento de D. Pedro Il e D.
Teresa Cristina. As criancas de 3" a 8" séries (9 a 14 anos) puderam vivenciar os dois
aspectos do evento, como teria acontecido no século XIX, por um lado como empregados
ou profissionais que prepararam a festa, por outro como 0s personagens da aristocracia
que participaram da mesma.

Metodologia: a atividade desenvolveu-se em trés etapas, durante uma tarde, no proprio
Palacio - a preparacdo da festa, o ensaio da cerim6nia e do baile, e a dramatizagéo do
evento. Apés a visita a exposicdo e a observacdo orientada dos objetos, pinturas e
indumentaria da época, as criancas foram divididas em grupos de 10, e receberam fichas
com o0s papéis que deveriam desempenhar: o papel de servico (preparacdo da festa) e o
papel de personagem (cerimdnia do casamento). As atividades propostas para cada grupo
foram: confeccdo de indumentéaria masculina e feminina, com papel crepom, cartolina e
aderecos (cartolas, bengalas, espadas, colarinhos, dragonas, condecoracfes, medalhas,
leques, rendas, adornos de cabeca, joias, chales, etc.); preparacdo do banquete, com
farinha de trigo e pigmentos, a partir de cardapios pesquisados nos arquivos do Museu;
confec¢do de instrumentos musicais para a orquestra, em madeira e cartolina, a partir dos
modelos existentes na exposicdo; preparacdo da decoracdo do saldo de baile, com flores e
guirlandas de papel crepom. Apds o trabalho de preparacdo da festa, as criangas ensaiaram
0s papéis dos convidados, do noivo e da noiva, ensaiando a ceriménia do casamento e as
dancas da época, como valsas, polcas e quadrilhas. A Gltima parte da atividade consistiu
na encenacdo do casamento e do baile que se seguiu, aproveitando-se para explorar a
linguagem, os gestos e cAdigos sociais da época.

FOTOS 4
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1. UM MONUMENTO/SITIO ARQUEOLOGICO: OS REMANESCENTES DAS MISSOES
JESUITICO-GUARANIS em S&o Miguel, RS.

Contexto: os quatro sitios arqueoldgicos missioneiros do Brasil, Sdo Miguel Arcanjo,
S&o Nicolau, Sdo Jodo Batista e Sdo Lourenco Martir, situados no Estado do Rio Grande
do Sul, estdo hoje sob protecdo do Governo Federal, reconhecidos como Patrimdnio
Nacional. Em 1983, a UNESCO declarou as Missdes Jesuitico-Guaranis de Sdo Miguel
Arcanjo como Patriménio Cultural da Humanidade.

O Instituto do Patriménio Histérico e Artistico Nacional — IPHAN vem
desenvolvendo trabalhos integrados de conservacao, protecdo e valorizagdo desses sitios,
em conjunto com as comunidades locais, as universidades, a iniciativa privada,
associacOes de amigos e 0s governos municipais e estadual.

A Educacéo Patrimonial, introduzida em 1987, tem sido fundamental na facilitacdo
do entendimento, por parte das comunidades que hoje habitam esses sitios, sobre a sua
importancia historica e a necessidade de sua preservacao e valorizacao.

Histdrico: durante os séculos XVII e XVIIlI a Companhia de Jesus, a servico da Coroa
Espanhola, fundou inumeros povoados nos territérios hoje pertencentes ao Brasil,
Argentina, Paraguai e Uruguai. Nesses povoados se estruturou uma forma de viver
diferente, tanto dos padrdes culturais dos indigenas guaranis quanto dos europeus da
época, gerando um modelo Unico de vida comunitaria.

Ao longo de 150 anos, 30 povoados, chamados de redugdes, foram criados na
regido do Rio da Prata, dos quais 7 no territorio do atual Rio Grande do Sul, que ficaram
conhecidos como os 7 Povos das Missdes. Ainda hoje é possivel observar o0s
remanescentes dessas comunidades pioneiras e de seu modelo Unico de organizacdo social,
que se estruturava de forma cooperativa, interligadas por uma rede de estradas e portos
fluviais, por onde circulava uma economia baseada na pecuaria e no cultivo da erva-mate.
Além dos vestigios arquitetdnicos € possivel ainda se observar inimeros exemplos de
escultura religiosa e investigar os achados provenientes das pesquisas arqueolégicas
desenvolvidas nesses locais.

FOTOS
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OFICINA DE ARQUEOLOGIA: oficinas sistematicas foram criadas e desenvolvidas
pelos técnicos do IPHAN com o objetivo de desmistificar e demonstrar o trabalho da
arqueologia, sua importancia e a responsabilidade de todos frente a esse Patrimonio, que
constitui uma referéncia material do desenvolvimento das culturas que existiram no local.

Metodologia: a oficina destinada principalmente as criancas da 5" série do 1’ grau simula o
trabalho do arquedlogo em campo. Os alunos que estudam no curriculo escolar a historia
das Missbes, fazem inicialmente uma visita guiada ao sitio arqueoldgico, onde recebem
uma explicacdo geral do espagco missioneiro e assistem a um video que mostra a
reconstituicéo virtual, por computador, do antigo povoado de Sao Miguel.

Apdbs a visita é realizada uma experiéncia concreta em um local previamente
preparado, junto a antiga Quinta Jesuitica (horta e pomar) onde foram colocados
fragmentos de ceramica missioneira, tais como telhas, potes, ladrilhos, abundantes na
regido, juntamente com fragmentos de cerdmica contemporéanea.

Apos a explicacdo sobre o trabalho do arquedlogo e as etapas sucessivas —
reconhecimento do local e coleta superficial das evidéncias, as criangas recebem sacos
plasticos e sdo convidadas a participar da primeira etapa, que se constitui na coleta,
limpeza, classificacdo e montagem do material encontrado na superficie. As cerdmicas
missioneiras sdo comparadas com as contemporaneas quanto a tecnologia empregada,
peso, espessura, tamanho, processo de produgéo, entre outros aspectos.

A partir desta experiéncia procura-se desenvolver o aspecto investigativo latente na
crianga, de forma ludica, levando-a a compreender o papel do arquedlogo na tradugéo das
evidéncias do passado, e a relacionar este passado com o presente e o futuro. E comum,
apos a realizacdo da oficina, que algumas criangas devolvam pequenos fragmentos de
cerdmica recolhidos durante a visita inicial, demonstrando a efetividade do método da
Educacdo Patrimonial na mudanca de atitude em relacdo ao Patrimdnio Cultural, no caso,
um sitio arqueoldgico.

FOTOS
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UM CENTRO HISTORICO: Antbnio Prado - RS

Contexto: Centro Historico protegido pela legislacdo federal, arquitetura caracteristica da
imigracdo italiana no sul do pais.
Populacéo (1998) - em torno de 15.000 habitantes.

Os primeiros estudos realizados pelo Instituto do Patriménio Historico e Artistico
Nacional - IPHAN, como parte do processo de tombamento de um nucleo exemplar
caracteristico da imigracdo italiana no sul do Brasil, provocaram uma reacdo imediata da
comunidade local contraria a sua preservacdo. Em 1989, uma primeira oficina de
Educacdo Patrimonial fez parte de um processo de sensibilizacdo da populacdo para a
valorizacéo de suas raizes e de seu patriménio cultural. O trabalho com professores de 1°
grau foi uma estratégia de multiplicacdo, junto aos alunos e pais, do conhecimento e da
apropriacdo de seus valores e tradi¢des, contribuindo para a conscientizacdo sobre a
importancia de sua protecao.

Histérico: Situada no Vale do Rio das Antas, no RS, Antdnio Prado foi fundada em 1886,
quando os primeiros imigrantes, vindos em sua maioria do norte da Italia, comecaram a
estabelecer-se nas colbnias recém-criadas pelo Governo Imperial. A pequena vila
prosperou até 1940, quando comecou um longo periodo de estagnacdo econbmica,
motivado pelo desvio das estradas principais e o desenvolvimento das coldnias vizinhas.
Este distanciamento do processo de crescimento econdmico e populacional foi em parte
responsavel pela preservacgdo do conjunto arquitetdnico e paisagistico da cidade.

Com a retomada do desenvolvimento e a pavimentagdo da estrada que da acesso a cidade,
atraindo um fluxo turistico regional e novas iniciativas comerciais, o conjunto do
patriménio cultural passou a sofrer ameacas a sua preservagao.

FOTOS + DESENHOS
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Metodologia: A Oficina de Educacdo Patrimonial, realizada durante um Encontro

Regional de Museus e Arquivos Histéricos, envolveu a Secretaria Municipal de Educacéo,

técnicos do IPHAN e professores locais.

Os grupos de trabalho abordaram os seguintes temas:

e Evolugdo urbana de Antbnio Prado: processos de ocupacdo do espago
geografico/histoérico.

¢ Inicio da colonizagdo: vida social, econdmica, politica e cultural.

e Antonio Prado hoje: vida social, econémica, politica e cultural.

e A Casa da Neni: quem foi o personagem, sua familia, trabalho, etc...

Tendo como base a reorganizacdo do Museu da cidade, que retne pecas relacionadas
com a histdria de Antdnio Prado, e a Casa da Neni, residéncia tipica da regido, os
participantes elaboraram propostas de trabalho a serem desenvolvidas nas escolas, e
vivenciaram as experiéncias e atividades propostas pela metodologia da Educagdo
Patrimonial.

As folhas didaticas elaboradas para dar suporte a uma caminhada de conhecimento do
centro histérico e a exploracdo do acervo do Museu, abordaram diversos topicos, tais
como: equipamentos, religido, artesanato, culinaria, a cidade e sugestdes para o professor
na volta a sala de aula.

Outros materiais de suporte ao trabalho foram elaborados, tais como uma
coleténea de receitas tipicas da tradicdo italiana local, jogos de armar, de dados, quebra-
cabeca em madeira, € uma revista em quadrinhos, abordando o conflito entre a
preservacdo e o desenvolvimento da cidade, utilizando personagens conhecidos,
publicados na imprensa local.

DESENHO IOTTI/FOTOS
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UM PATRIMONIO RURAL: O PROJETO REGIONAL DE EDUCAGCAO PATRIMONIAL DA 4%
COLONIA DE IMIGRAGAO ITALIANA NO R10 GRANDE DO SUL.

Contexto: projeto desenvolvido pela Secretaria de Cultura e Turismo do Municipio de
Silveira Martins, RS, a partir de 1993, abrangendo o sistema educacional dos municipios
da regido: D. Francisca, Faxinal do Soturno, Ivora, Nova Palma, Pinhal Grande, S&o Jodo
do Polésine (checar). Durante trés anos, até 1996, o Projeto (PREP) desenvolveu uma
metodologia especifica para o trabalho da Educagdo Patrimonial na area rural, inserido no
curriculo de 1° grau, envolvendo professores, pais e avés, alunos e demais membros das
comunidades, de forma pioneira e sistematica.

Histérico: a chamada “4° Colonia de Imigracdo Italiana no Rio Grande do Sul”
corresponde a regido mais tardiamente ocupada por imigrantes europeus, em sua maioria
italianos, no processo de “coloniza¢do” do interior do pais durante o Governo Imperial, no
século passado. A partir de 18.. instalam-se os primeiros ntcleos de colonizagao no local,
em terras indspitas e ingremes, improprias para a agricultura. As dificuldades e obstaculos
encontrados por estes primeiros habitantes constituem uma saga herdica, que em muitos
casos nao foi registrada em livros, mas que se mantém viva na memoria coletiva destas
comunidades. O esvaziamento econdémico da regido, provocando a emigracdo das novas
geragdes, levou a consciéncia, por parte de seus agentes culturais, da necessidade de se
realizar um trabalho de resgate e valorizacdo de suas raizes culturais como meio de
recuperar a auto estima e o processo de desenvolvimento regional.

FOTOS 20u 3
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Metodologia: a partir de uma oficina de Educago Patrimonial, realizada por ocasido do
Férum Regional da 4° Coldnia, em 19.., em Silveira Martins, quando técnicos do Museu
Imperial, RJ, levaram aos professores locais a proposta metodolégica da Educacdo
Patrimonial, a Secretaria de cultura e Turismo do municipio iniciou um projeto “piloto” de
trabalho com as escolas locais, a partir da coleta, identificagdo e analise da cultura material
e da tradicdo oral do municipio. A partir desta primeira experiéncia, desenvolveu-se o
Projeto Regional de Educacdo Patrimonial, coordenado pelas Secretarias de Cultura e
Turismo e de Educacéo de Silveira Martins, ampliada para envolver os demais municipios
vizinhos.

No desenvolvimento do projeto escolheram-se nucleos teméticos: a casa, espagos e
mobiliarios; documentos familiares; instrumentos de trabalho e técnicas de uso; cultivos e
alimentacdo: a Flora Nativa e a Fauna Nativa. Cada um desses termos foi objeto de
estudo e exploracao durante todo um semestre letivo, em todas as disciplinas do curriculo,
a partir de atividades e experiéncias concretas de observacdo, coleta, pesquisa e
exploragdo, partindo sempre do enfoque da realidade quotidiana dos alunos. Atravées do
manuseio, do registo em diferentes meios, dos jogos, das entrevistas com familiares e
membros da comunidade, alunos e professores tiveram a possibilidade de entender e
reconstituir as trams sociais, tecnolégicas, econdmicas e culturais que compdem o tecido
de sua trajetéria e identidade histéricas.

Ao final de cada etapa temética, organizou-se em cada escola uma exposi¢éo dos
objetos coletados e dos trabalhos realizados (desenhos, maquetes, fotografias, mapas e
relatos, dramatizagdo, etc.). Ao final do periodo letivo organizaram-se exposi¢es
tematicas coletivas, apresentando o trabalho desenvolvido em todas as escolas municipais
da regido participantes do Projeto.

FOTOS 20u 3
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A MULTIPLICAGAO DO METODO: OFICINAS DE EDUCAGCAO
PATRIMONIAL

A metodologia da Educacéo Patrimonial pretende ser um instrumento valioso para
o trabalho pedagdgico dentro e fora da escola. Para alcancar a multiplicacdo das idéias e
conceitos propostos, no campo da educacao sobre o patriménio cultural é importante que
se faga um treinamento com os agentes que irdo desenvolver este trabalho nas escolas, nas
associacOes de bairros, ou em qualquer espaco ou grupo social que se pretenda sensibilizar

Este treinamento pode ser realizado através de Oficinas de Educacéo Patrimonial
que levardo os participantes a experimentar diretamente a metodologia de trabalho
proposta, podendo assim avaliar a sua eficiéncia e potencialidade. A oficina se
desenvolve durante 3 dias, manha e tarde, com um ndmero aproximado de 40 pessoas.

No primeiro momento se apresenta aos participantes um embasamento tedrico em
gue se abordam de forma simples os conceitos de cultura, bens culturais, materiais ou
imateriais, mdveis ou iméveis, assim como os principios que fundamentam a metodologia
da Educacdo Patrimonial. Em seguida se propde aos participantes um exercicio de
observacdo, onde se evidencia o potencial que qualquer objeto tem, como fonte de
informacdes sobre 0 momento historico e/ou a sociedade que o criou.

Num segundo momento, os participantes, através do método de "aprender
fazendo", s&o levados a desempenhar o papel de alunos, utilizando num trabalho de campo
os bens culturais locais, previamente selecionados: edificios e espacos publicos, privados,
ou religiosos, casas antigas e modernas, museus e colecdes, manifestacdes artisticas, cultos
religiosos, saberes e festas populares, producGes artesanais, etc, aplicando a metodologia
especifica de trabalho.

FOTOS
Museu Antonio
Imperial Prado
Silveira Tikuna
Martins
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Vivenciando a experiéncia concreta da observacdo, andlise e registro, os
participantes sdo logo apds convidados a retornar a sua funcéo de professores e a elaborar
os planejamentos pedagdgicos interdisciplinares. E nesta etapa da Oficina em que eles
integram os bens culturais "objeto de estudo™ como instrumento de ensino/aprendizagem,
utilizando os resultados da observacdo, analise, registro e pesquisa, aplicados aos
contetidos programéticos em todas as disciplinas.

FOTOS

Oficinas

Num terceiro momento, novamente se propdes aos participantes voltar ao papel de
alunos. A partir do material observado, analisado e pesquisado sobre o "objeto de estudo”,
devem entéo elaborar uma atividade ou produto final (exposicéo, video, filme, historia em
quadrinhos, dramatizacdo, relatos, etc) utilizando a vivéncia e o conhecimento adquirido.
Nesta etapa pede-se aos participantes o exercicio da criatividade com a emissdo de um
juizo de valor.

Esta atividade final envolve os professores emocionalmente, permitindo-lhes a
experiéncia marcante da vivéncia de todo o processo de aprendizado que mais tarde
aplicardo com seus alunos.

Através da avaliagdo dos trabalhos apresentados serd possivel perceber o grau de
apropriacdo e envolvimento dos participantes em relacdo aos bens culturais nalisados.
Uma avaliacdo por escrito solicitada aos professores permite ajustes e aperfeicoamento
nos mecanismos de desenvolvimento das Oficinas de Educacdo Patrimonial.
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COMO ELABORAR O MATERIAL DE APOIO: AS FOLHAS DIDATICAS

Vérios tipos de materiais podem ser elaborados como apoio ao conhecimento e
exploracdo dos bens culturais, entre eles a folha didética, que tem como objetivo orientar
o0s alunos nesse processo de descoberta.

Este material € um instrumento instigador da percepc¢do, da analise e da
comparacdo que permite ao aluno uma melhor compreensdo do que estd sendo
observado. Na sua elaboragdo devera ser levado em conta:

definicdo dos objetivos do que se pretende explorar;

linguagem adequada ao nivel da faixa etaria que se pretenda trabalhar;
indagacdes objetivas de facil compreensdo;

diagramacao clara e agradavel, com espago suficiente para preenchimento.

(ver paginas ..., ..., ... e ... - Como explorar 0s objetos e monumentos.)

As folhas poderdo ser confeccionadas tanto para dar suporte a um trabalho em um
monumento, um sitio ou um centro histérico, como para acompanhar os alunos numa
visita a um museu ou auxiliar e orientar numa expedicdo a um Parque Nacional.

Os professores, juntamente com os técnicos do patrimdnio, poderdo produzir as
folhas didaticas ou qualquer outro tipo de material (jogos, quebra-cabecas, palavras
cruzadas, etc), com recursos simples e de pouco custo e com desenhos ou fotografias que
poderdo ser reproduzidas em xerox. Estse materiais podem servir de apoio as atividades
durante a visita e a fixagdo do conhecimento adquirido, apds a mesma, em sala de aula.

FOTOS DA EXPOSICAO CIDADE E A SERRA
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Como exemplo, apresentamos as folhas didaticas produzidas para acompanhar a
exposicao “A Cidade e a Serra” realizada no Museu Imperial em 1993. Este material foi
preparado considerando os diferentes niveis de conhecimento dos alunos de 1° grau.

FOTO DA EXPOSICAO CIDADE E A SERRA

FOLHAS DIDATICAS

FOLHAS DIDATICAS EXPO A CIDADE E A SERRA
VISITAS AO MI
Frente/Verso Frente/Verso
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FOLHAS DIDATICAS
VISITA AO MI

Frente/Verso

FOLHAS DIDATICAS

EXPO LEOPOLDINA

Frente/Verso
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AVALIANDO A EXPERIENCIA

Em qualquer atividade de Educacdo Patrimonial, a avaliacdo da experiéncia pode
trazer subsidios que possibilitem aos educadores enriquecer a aplicagdo da metodologia
utilizada, verificando o nivel de envolvimento e compreensdo dos alunos com o tema
explorado. Um método possivel para se fazer esta avaliacdo é o uso de questionarios,
aplicados aos professores e alunos, a partir da experiéncia vivenciada. Um exemplo de
avaliagdo pode ser demonstrada através do material elaborado pelo Centro de Educagéo
Patrimonial do Museu Imperial, a partir da atividade realizada com base em uma
exposi¢do temporaria; “Carolina Josefa Leopoldina, Imperatriz do Brasil”. Os
questionarios preenchidos ap6s a visita permitiram avaliar:

e Aspectos relativos ao professor: familiaridade com o museu, intencdo, motivacdo da
visita, nivel de preparacdo em sala de aula, conhecimento prévio do tema, expectativa
em relacdo a visita e aos resultados alcangados.

e Aspectos relativos ao aluno: motivacao, dificuldades, adequacao da atividade ao tempo
disponivel, nivel de apreensao do tema.

O material de avaliacdo permitiu ainda verificar a qualidade do atendimento na percepcéo
dos alunos e professores, as perspectivas de uso educacional, e receber comentarios e
sugestoes.

FOTOS

FOTO EXPQ LEOPOLDINA
(AVAILLIACAO)
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QUESTIONARIOS DE AVALIACAO

MUSEU IMPERIAL
Avaliacdo do Professor

MUSEU IMPERIAL
Avaliacdo do Aluno

Escola:..
Dia/Hora:.

Prezado Professor:
Para otimizar o trabalho desenvolvido pela equipe pedagégica do
Museu, gostariamos de sua colaboragéo no sentido de avaliar a
atividade educativa oferecida aos seus alunos. A sua opinido nos
sera muito Gtil!!!

A equipe do Setor Educativo

Prezado Aluno:
Foi muito bom trabalharmos juntos. Para melhorar a qualidade
do nosso atendimento, gostariamos de saber a sua opini&o sobre a
atividade da qual vocé participou.
Muito obrigada!!!

A Equipe do Setor Educativo

1. E a primeira vez que voce traz seus alunos ao Museu Imperial?
sim () ndo ()

Com que freqiiéncia vocé o faz ?

mensal () semanal () anual ()

2. O que o motivou a trazé-los ?

5. Vocé ja participou de alguma atividade educativa oferecida
pelo Museu ? Qual ou quais ?

6. Qual a sua expectativa ao trazer seus alunos para participar da
atividade educativa na Exposigéo ?

A sua expectativa foi atendida ?

sim () ndo () em parte ()

7. Houve preparacéo para a visita a esta Exposicéo ?

sim () nédo ()

Em caso positivo, que tipo de preparagéo ?

8. Seus alunos estavam motivados a visitarem esta Exposicéo ?
muito () em parte () ndo ()

Qual a razéo desta motivagao/ desmotivacéo ?

Eles estavam motivados a desenvolver as atividades propostas ?
sim () ndo () em parte ()

Como voceé observou isto ?

9. Seus alunos se mostraram participativos durante a atividade ?
muito () em parte () ndo ()

10. O tempo utilizado na atividade foi suficiente ?

sim () nédo ()

11. A abordagem do tema estava compativel com o nivel de
compreensao dos seus alunos?

sim () ndo ()

Por que?

12. A atividade oferecida pelo Museu o auxiliard de alguma
forma em sala de aula ?

sim () ndo () em parte ()

Em caso de afirmativo como vocé pretende utiliza-la ?

em Estudos Sociais () em Ciéncias () em Comunicacéo e

13. Como vocé classificaria o tratamento dispensado pela equipe
do Setor Educativo do Museu ?

muito bom () bom ()

regular () péssimo ()

14. Sugestdes:

1. E a primeira vez que vocé vem ao Museu?
sim () ndo ()
Em caso negativo, quantas vezes e com quem Vvocé ja veio

pais ) professores ()

parentes () amigos 0)

2. Vocé encontrou alguma dificuldade em fazer as tarefas
propostas no Material Didético oferecido pelo Museu ? Quais?
desenhar ()

escrever ()

identificar os objetos expostos ()

identificar os personagens retratados ()

compreender 0s textos da exposi¢ao ()

3. O tempo dado para a elaboracéo da atividade foi:

suficiente () insuficiente ()

4. Apbs visitar esta exposi¢ao, vocé diria que conheceu melhor a
Imperatriz Leopoldina ?

sim () ndo () em parte()

5. Numa escala de 0 a 10, que nota vocé daria a atividade
proposta pelo Museu ?

6. Deixe aqui sua(s) sugestao(es):
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REFERENCIAS PARA O PROFESSOR: O PATRIMONIO A CONHECER

Entre os bens tombados pelo Instituto do Patriménio Hist6rico e Artistico Nacional
IPHAN, alguns foram declarados pela UNESCO como Patriménio da Humanidade:

O Centro Histérico de Olinda - PE

O Centro Histérico de Ouro Preto - MG

O Centro Histdrico de Salvador - BA

Os remanescentes das Missdes Jesuiticas de Sdo Miguel - RS
O plano-piloto de Brasilia - DF

O Centro Histdrico de Sdo Luiz - MA

Parque Nacional de Iguagu — PR

Parque Nacional da Serra da Capivara — P1(?)

FOTOS
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Em todos os Estados do Brasil existem centros histéricos e monumentos representativos,
muitos deles reconhecidos como Patriménio Nacional, e que poderdo ser objeto de estudo
e trabalhos de campo. Procure nos escritérios regionais do IPHAN, e nos 6rgdos de
Patrimonio de seu Estado ou Municipio a lista de outros monumentos, museus e bens de
importancia reconhecida para a meméria e a cultura brasileiras, que vocé podera visitar e
explorar educacionalmente. As Secretarias de Cultura e Turismo dos Estados e Municipios
também poderdo fornecer o calendario dos eventos e manifestagGes folcloricas, religiosas
e populares, bem como feiras de artesanato, como outros recursos para a abordagem com
os alunos. Os institutos e érgaos de protecdo do meio-ambiente poderdo indicar sitios,
parques e areas do Patrimonio Natural que também podem ser alvo de atividades de
Educacdo Patrimonial.

FOTOS
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FONTES DE PESQUISA E INFORMAGAO

A pesquisa e o estudo dos objetos, monumentos e sitios patrimoniais podem ser
enriguecidos através do recurso a outras fontes de informacéo e orientagéo:

e Escritorios Locais de Planejamento Urbano e de Patrimonio Histérico: um bom
local para comego de pesquisa sobre edificios, monumentos e sitios historicos
tombados ou considerados de interesse especial. Alguns escritérios do IPHAN
(CoordenagGes Regionais) contam com técnicos especializados na atividade
educacional e orientacdo aos professores. Todos possuem listagens de
monumentos e &reas tombadas, fotografias, mapas e inventérios do Patriménio.

Museus: alguns museus possuem técnicos ou departamentos especializados
que poderdo orientar e auxiliar o professor na preparacdo da visita e de
materiais didaticos.

FOTOS

54



Bibliotecas: a Biblioteca publica local ou de outras instituicdes culturais e
educacionais também podem subsidiar a pesquisa sobre 0s temas a serem
explorados.

Arquivos: do mesmo modo, nos arquivos publicos ou privados, de empresas
ou familiares, é possivel se encontrar informaces, dados, fotos, documentos e
outros registros importantes para a pesquisa.

Jornais e Televisao:

Orgio e Instituicdes de Protecdo Ambiental: estas agéncias poderdo fornecer
informac®es, orientacdo a visita e materiais ilustrativos que podem enriquecer
a pesquisa e o trabalho de campo.

QUADRO DICA

Principais Tipos de Fontes Documentais:

mapas;
censos populacionais;

testamentos, legados, inventarios;

documentos familiares - cartas, diarios, certiddes, passaportes etc.;

listas comerciais: almanaques, “paginas amarelas”;

o relatos pessoais: os relatos e depoimentos pessoais obtidos por entrevistas,
gravados ou registrados em qualquer meio, constituem o que chamamos de
“histéria oral” e sdo fontes de informacGes preciosas para o estudo do patriménio
cultural;

e livros de batismo e casamento;

e jornais e revistas.

FOTOS
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PLANEJANDO A VISITA:

Ao organizar uma visita com seus alunos, estabeleca os objetivos que se pretende
alcancar com a atividade. Prepare a turma previamente sobre os temas a serem
trabalhados. Se possivel visite antes o lugar para preparar a visita e definir os temas
abordados e o0s recursos que utilizara, assim como 0 tempo necessario para
desenvolver as atividades. Peca o apoio dos seus colegas que lecionam outras
disciplinas. O trabalho integrado fica mais interessante e mais proveitoso.

Informe-se sobre os dias e horérios de funcionamento do local a ser visitado e da
possibilidade de contar com o auxilio dos técnicos ou funcionarios especializados da
instituicdo para o0 apoio as atividades ou sugestBes para as mesmas. Procure saber o
clima e a temperatura do local, se h& banheiros e lugar para lanches. Agende a sua
visita! Procure chegar com algum tempo de antecedéncia .

A maioria dos museus dispde de um Setor Educativo e alguns oferecem materiais
didaticos para apoio a visita. Procure conhecé-los!

Cada local exige um comportamento: falar baixo, ndo correr e evitar tocar nos objetos
sdo algumas regras importantes & serem observadas em museus. Em espacos publicos,
sitios historicos ou arqueoldgicos é importante ndo coletar fragmentos ou mudar
coisas de lugar, bem como ndo perturbar outros visitantes ou as pessoas que estdo
trabalhando no local.

Magquinas fotogréaficas e filmadoras ndo podem, em geral, ser utilizadas em exposicoes
e museus. Esclareca os alunos sobre os cuidados que se deve ter em ndo comer balas,
chicletes, biscoitos, entre outros alimentos que atraem insetos e roedores, nos espacos
visitados. Sacos plasticos para 0 acondicionamento do lixo sdo bastante Uteis.

Exponha aos alunos as tarefas a serem desenvolvidas no local e o tempo que Ihes sera
dado para executé-las. E importante dar continuidade em sala de aula aos resultados
obtidos com a anélise e investigacdo em campo.

Promova exposicdes na escola sobre o trabalho dos seus alunos . E uma boa forma de
valorizé-los e de divulgar junto aos familiares e a comunidade o nosso Patriménio
Cultural, e o trabalho da Educagdo Patrimonial.

FOTO 1
Alunos preparando-se para entrar a0 Museu ou v_isitando / um Sitio Histérico.
Um desenho engracado (?)
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Relacdo dasCoordenacdes Regionais, Subregionais e Museus do IPHAN
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