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Sequéncia de aulas — COBAL 50 Anos, um resgate da memoria da Escola Padre

Colbacchini

Autora: Delnice Neves — Curitiba/PR

1 Instituicao/Escola: Escola Estadual Padre Colbacchini
2 Nivel de ensino: Ensino Fundamental
3 Conteudos
3. 1 Conteudos Estruturantes: Relagdes de trabalho, relagdes de poder, relagoes
culturais.
3. 2 Conteudos Basicos: Os sujeitos e as suas relagdes sociais no tempo.
3. 3 Conteudo Especifico: Historia e memodria. Analise de documentos orais e

imagéticos.

4 Objetivos: Resgatar a memoaria através da percepcdo das mudangas no espaco, dos
objetos e dos relatos das pessoas que vivenciaram e fizeram parte da histéria da escola,
através da analise de diferentes fontes histdricas, buscando a percepc¢ao do aluno de que
ele também é sujeito historico neste processo e que o passado da escola tem relagéo
direta com a histdria do lugar em que vive, e possivelmente de pessoas muito proximas a

ele.

5 Numero estimado de aulas: 4

6 Recurso tecnoldgico utilizado: Serdo usados os celulares dos alunos e professores
para: Depoimentos em audio, video e pessoais (muitos professores estdo na escola a
quase duas décadas). Analise de objetos com pesquisa acerca dos mesmo através de
ferramentas de busca na internet. Releitura desses materiais, utilizando digitalizagao de

imagens e transposi¢cao das mesmas para o espago da escola na atualidade.
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7 Justificativa: Conhecer sua propria histéria, criar um sentimento de pertencimento a

um local, ao espago escolar, se perceber enquanto sujeito da historia, dar ao aluno
significado do porqué aprender. A pratica do ensinar s6 encontra ressonancia quando o
aluno quer aprender e o fara se compreender o que esta sendo ensinado e ainda mais se
conseguir se perceber como parte disso tudo. Assim, mais que conteudos, conseguiremos
transmitir o como pensar, buscar e refletir, desenvolvendo pessoas criticas e conscientes

de sua proépria realidade.

8 Encaminhamento:

12 aula. Sala de aula. A aula iniciara a partir do assunto: 50 anos da escola. A proposta é
realizar um jogo ludico como uma viagem no tempo, a partir dos seguintes
qguestionamentos: Como tudo seria? Como seria o lugar, as roupas, as pessoas? O ponto
de partida sdo as referéncias e os pressupostos dos alunos sobre algo. A partir dai
acontece a investigacao. Verificar se o que os alunos pensam ou imaginam realmente era
dessa forma. Apds, todos devem se dirigir a entrada da escola, onde ha um enorme
retrato do Padre Colbachini. Levantar as seguintes questdes: Quem foi essa pessoa? Por
que nossa escola tem seu nome? Ele vivia aqui? Foi professor? Nesse momento, os
alunos formulam as perguntas para desvendar a histéria e cada aluno devera formular ao
menos 5 delas em seu caderno

22 aula. Laboratério de informatica. Nos computadores os alunos deverdo buscar as
respostas para as perguntas que formularam na aula anterior e buscar imagens sobre a
escola e seus personagens. E o inicio da construgdo da pesquisa histérica de nossa
escola feita pelos proprios alunos.

32 aula. Celulares. Producdo de videos e audios ( até 3 minutos) com relatos de
professores, funcionarios e também familiares que estudaram na escola. Elaboragao de
perguntas para as entrevistas.

42 aula. Exibicdo das entrevistas com a presenga de ao menos alguns dos entrevistados.

Depoimentos presenciais e fechamento da proposta com o depoimento dos préprios
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alunos que construiram a pesquisa (os depoimentos dos alunos sobre o significado de

sua pesquisa e o que aprenderam com ela, constitui a atividade avaliativa).

9 Aprendizagem esperada: Utilizar as tecnologias disponiveis, principalmente o celular
como material pedagodgico, produzindo e analisando imagens, audios e videos que
tenham significado e contribuam no aprendizado dentro do préprio ambiente escolar,

inicialmente no resgate da memoria da instituicdo a qual pertencem.
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